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1.  Girig - Montessori ve SEDIN Projesi

From www.sedin-project.eu:

“‘Montessori Yontemi, ilk asamalarinda sosyal igcermede &nemli bir rol oynadi. Maria
Montessori'nin dgrettigi cocuklar, toplumun nasil Gye olunacagini 6grenemeyen neredeyse “kayip
vakalar” olarak kabul edildi. Bununla birlikte, Montessori metodu bagimsizlik ve igbirligine
dayandidi i¢in ¢ocuklara toplumda yasamalari, 6z disiplin ve bagimsizlik gelistirmeleri igin inhtiyag
duyduklari bilgi ve becerileri saglayabilir. Montessori yontemi ayni zamanda ¢ocuklarin aligkanhk
yoluyla ve uygulama yoluyla sosyal veya toplum yasaminin basit eylemlerini kolayca ve dogru
sekilde yapmalarini saglar. Cocugun alismakta oldugu disiplin okul ortami ile sinirli degil, topluma
da uzaniyor. Oz disiplin kavrami sayesinde gocuk, toplumun anlamli bir (yesi olarak yasamasini
saglayacak bagimsizlik ve pratik yasam becerilerini 6grenir. Cocuklarin Montessori’nin vizyonunu
takiben edinecekleri bilgi ve beceriler duyusal egitim, ¢evrenin manipulasyonu, pratik yasam
becerileri ve 6z disiplindir. Multeci ¢cocuklar igin (hem de gogmen / azinlik kdkenli ¢ocuklar igin)
onemli olan Montessori yonteminin bir bagka yonu de ailenin 6grenme surecine dahil edilmesidir.
Montessori yaklasimina gore, ¢ocuklarin yasadigi yerler ve okullar sosyal suregler olusturur ve
cocuklari her iki kavramda da egitmek onemlidir.

Yillar boyunca Montessori egitimi pahali oldu ve genellikle daha ayricalikl gecmise sahip
cocuklarin ebeveynleri tarafindan erigilebilir. Bununla birlikte, Montessori yonteminin sosyal
entegrasyon sorunlari i¢in transferi, multeci / gé¢gmen / azinlik gegmisine sahip ¢ocuklar i¢in ¢ok
faydali olacaktir. Proje, Montessori 6gretmenlerini egitmeyi ya da ¢ok kulttirli okullari Montessori
okullarina déonusturmeyi hedeflememektedir, ¢inkd bu pek ¢ok nedenden dolayr mimkuin degildir
(mevzuat dahil). Bununla birlikte, ¢ok kalttrli siniflarda 6zerk ve yaratici 6grenmeyi tesvik etmek
icin Montessori yonteminin unsurlarinin, ilkelerinin, degerlerinin ve araclarinin okullara dabhil

edilmesini tegvik etmeyi amaclamaktadir.”


http://www.sedin-project.eu/

1.1 SEDIN projesinin sonu¢ hedefleri:

> Ogrenciler, siniflarina / okullarina (milteci / gdgmen / azinliklara) ait olma

duygusunu daha fazla hissederler.
> Ogrenciler derslere daha c¢ok katilir (tim dgrenciler)
> Ogrenciler birbirleriyle daha fazla etkilesime girer (tiim 6grenciler)

> Ogrenciler, 6gretmene daha az giivenerek etkinliklere katilirlar (tim grenciler)

1.2 Ogretmenler tarafindan belirlenen zorluklar:

» Dil / Haberlesme
» Aile katilimi

» Kdultarel farkliliklar

Egitim kursu boyunca bu zorluklara ve hedeflere geri dénecegiz ve Montessori ilkelerini

bunlari ele almak igin nasil kullanacagimizi tartisacagiz.



2. Ozet Olarak Montessori

2.1 Montessori Metoduna ve Temel llkelere Kisa Bir Bakis.

SEDIN egiticilerin egitimi icin bu kilavuza ek olarak, Clare Healy Walls tarafindan sunulan

Ozet Olarak Montessori kitabi verilmektedir.Litfen bu rehbere ek olarak onu da okuyun.

Kopyalar amazon.com'da siparis igin de mevcuttur.

Ozet olarak Montessori, yazarin izni olmadan kopya veya dagitim igin uygun degildir.Ozet

olarak Montessori'nin tim gevirileri, Waterpark Books'a aittir.

2.2 Montessori editimi ile ilgili videolar ve makaleler (baglantilar):

Bir Montessori Sabahi: https://youtu.be/09Y-huCMilc

Montessori Nedir? | 18 Dakikada https://youtu.be/Ljuw3grZ110Q

Mission Montessori‘de Bir Topluluk Toplantisi https://vimeo.com/258891123

Mission Montessori'deki Sunumlarin “Gurur Duydugum isi”https://vimeo.com/258887659

Mission Montessori'de Bir Sabah is Dénglsiihttps://vimeo.com/258898021

Cocuk Okulu Montessori https://youtu.be/pemp042Ki5A

PBL Sirasinda Basarlli isbirligi Normlari Gelistirme: https://tinyurl.com/y8uudlhk



https://youtu.be/09Y-huCMjIc
https://youtu.be/Ljuw3grZ11Q
https://vimeo.com/258891123
https://vimeo.com/258887659
https://vimeo.com/258898021
https://youtu.be/pemp042Kf5A
https://tinyurl.com/y8uudlhk

3. Tartisma Konulari: Montessori ilkeleri ile Katilimin Tesvik

Edilmesi

Tartigma gruplari igin yonergeler:

YV V V VYV V

Oturum basina bir konu.

Konular sirayla ¢alismak zorunda degildir.

Kisa bir mola dahil olmak Uzere, seans basina yaklasik 2 ila 2,5 saat.

3-7 kisilik tartisma gruplari.

Egitimli kurs kolaylastiricisi, en faydali formati takip etmek i¢in tartismaya
yardimci olacaktir. Egitimli bir kurs kolaylastiricisi yoksa, oturum igin zaman
kullanimini yonetmek Gzere bir zaman gorevlisi atanmalidir.

Her grubun bir Gyesi tartisma noktalarini yliksek sesle okur. Grup Uyelerinin
dusuncelerini veya sorularini 6zel olarak yazmalari igin yaklasik G¢ dakika
ayirin.

Her noktay! bir grup olarak tartigin, nokta basina yaklasik 10-20 dakika
bekleyin.

ilgili Montessori teorisine ve bu konularin SEDIN projesi igin nasil
uygulandigina bakiniz.

Her katilimci kendi kigisel dugtncelerini not etmelidir (bu bélimden sonra
gelen notlar sayfasi).

Oturum bitmeden yaklasik 20 dakika 6nce, herhangi bir dislnce veya

dusunceyi paylasmak icin buyuk gruba donun.



3.1 icerme - Cezalar ve Oduiller

» Ceza ile sonug arasindaki fark nedir?
> QOdiiller sosyal icerme ve ézgiivene nasil zarar verebilir?
» Cezalara ve ddullere yonelik farkl kaltirel tutumlara nasil yaklasiyorsunuz?

» Bagska hangi motivasyonlari 6dil ve cezalara alternatif olarak kullanabilirsin?

Notlar




3.2 Cocuklara ve Genglere Sayqgi

>

Rehberler ve koruyucular olarak rollerimizi surdurirken gocuklara haklarini

vermeyi zor buluyor musunuz?

Cocuklarin ihtiyaglarini anliyor musunuz, yoksa bunlari kendi standartlariniza

g6re mi yorumluyoruz?

Cocuklar farkh ama esit. Onlara asagi veya ustlin olarak mi

davraniyorsunuz?

Cocuklarin intiyaglarini nasil kesfedersiniz? Onlari dinlemeyi ve ne dediklerini
onaylamayi kolay buluyor musunuz? AT ile degil, ¢cocuklarla konusabilir

misiniz?

Cocuklara ve genglere saygi gbstermenin ve 6gretmenin bazi basit yollari:

>

Onlara sizi tedavi etmelerini istediginiz gibi davranin (henuz bagkalarina iyi
davranmaya hazir olmasalar bile). Saygi ve esitligi tesvik etmenin en etkili

yolu, onu modellemektir.

Onlari ayri ayri, saygiyla selamlayin. Derse geldiklerinde, ellerini salla (ya da
senin kulturindeki geleneksel karsilama ne olursa olsun) ve bir meslektasi
ya da arkadasin gibi, g6zlerinin icine bak.Bu, her yastan “gocuklar’ igin
gecerlidir. Ayrica, kulturinuzun ahgkanliklarini modellemenin ve diger
kultarlerden gelen cocuklarin dillerine fazla ihtiyag duymadan geleneklerini

paylasmalarina yardimci olmanin iyi bir yoludur.

Kendinize sorun - yararim i¢in mi yoksa ¢ocugun yararina mi yapacagim En

kuguk eylemler bile saygi gosterme ve 6gretme sansi olabilir.
Ne dediklerini dinleyin ve duygularinin gegerli olduguna saygi gosterin.

Onlara gergegi soyle. Gergek su ki, onlara isteyebilecekleri tim bilgileri

verme izniniz yoktur!

Kota davrandiysaniz veya oOfkenizi kaybettiyseniz (hepimiz insaniz) - 6zar
dileriz. Bir gocuktan 6zur dilemek sana olan saygisini azaltmaz - onu arttirir.
Onlara saygl duydugunuzu gosterir ve 6zurlerin dnemli oldugunu bilmelerini

saglar.

Konsantre olmalari durumunda onlari kesmekten kaginin (bkz. Nokta 1).
10



Notlar
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3.3 Travma Sonrasi Cocuklar

» Multeci gegmisine sahip ¢ocuklarin yasadigi travmalarin iyilesmesini nasil kabul
edebilir ve destekleyebiliriz?

» Gugsuz ¢ocuklarin guglendiriimesi - gunlik beceriler ve bagimsizlik
» Yazik ve "kurtarici davranis" 6nlemek

» Empati ve anlayis - su¢lamadan kaginma

Notes
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4.  Hazirlanan Cevre

Hazirlanan Cevre

Hazirlanan gevrenin arkasinda birgok Montessori prensibi var. Cevre, Montessori ilkelerini

uygulayabilmesi i¢in hazirlandi.

4.1 Cevre Hazirlanir

Dr. Montessori'nin egitim yonteminin altinda yatan ilke, ¢cocugun kendi basina cevre
deneyimlerinden o6grenmesidir.Yetigkinlerin rolu, o ortamdaki egitim deneyimlerinin

degerini en Ust duzeye ¢ikarmak i¢in o ortami hazirlamaktir.

Dr. Montessori, gcocugun cevre ile etkilesime girerek ogrendigine inaniyordu. Bu inang,
diger bircok psikolog ve egitimci tarafindan paylasildi.Bununla birlikte, Dr. Montessori'nin
vurguladigl yon, bu ortamin ¢ocugun kendisiyle etkilesimi ongérmek igin hazirlanmasiydi.
Diger egitim yontemleri gevre icinde uygun gelisimsel aktiviteler hazirlayacaktir, ancak bu
etkinliklerin 6nceden hazirlanmasina daha az 6nem verilmektedir. Aktiviteler ayrica bir
Montessori sinifindaki g¢evrenin kalici bir pargasidir.Cocugun 6drenmesini planlamada
Montessori yontemi, ¢evreye ve yetiskin ile ¢cocugun etkilesimine gére daha fazla vurgu

yapar.

Dr. Montessori, sisteminin eski 6gretmen-gocuk iliskisinden yeni bir iliskiye gectigini ve
asagidaki semada gdsterildigi gibi oldugunu séyledi. Ogretmen ve cocuk arasindaki
baglanti baglangigta daha gugludur, ancak ¢ocuk ¢evre ile olan bagi guc¢lendirdikce daha

az guglenir:

OGRETMEN

COCUK CEVRE

Cevrenin hazirlanmasi Montessori sinifinda devam eden bir faaliyettir. Davranis
problemlerinden mufredat planlamasina kadar pek ¢ok konu gevre ile ele alinmaktadir. Bir
Montessori 6gretmeni, ¢evrenin hazirlanmasinda geleneksel 6gretmenlerden daha fazla

zaman harcayacakitir.
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4.2 Bagimsizlik ve Hazirlanan Cevre

Bagimsizlik, Montessori mufredatinin her yas icin merkezidir. TUm egitimin amaci, bireyi
bagimsiz kilmaktir, ancak Montessori yontemi bu konuda c¢ok gugli bir wvurgu
yapmaktadir.Bu ilkenin dnemi ve ilkelerin hazirlanan ¢evre ile hayata gegirilmesi gerektigi
gergedi goz onune alindiginda, ¢evrenin bagimsizliga hazirlikl olmasi gerekmektedir.
Ortamdaki her seyin, cocugun bagimsiziga dogru hareketini desteklemesi igin
hazirlanmasi esastir.Raflar, cocuklarin kendilerine ulasabilecegi sekilde
yerlestiriimelidir.Bu sekilde aslinda kendi g¢alismalarini secgebilirler. Mobilya, g¢ocuklar
tarafindan tasinabilecek kadar hafif olmahdir. Cocuklarin g¢evreyi temiz tutabilmeleri igin
temizlik geregleri saglamamiz gerekiyor.

Cevreyi planlayan bir 6gretmen, ¢gocugun aktivitesindeki her ayrintiya bakmali, aktivitenin
daha fazlasini yetiskinden ¢ocuga kaydirmak icin seylerin nasil degistirilebilecedini veya
uyarlanabilecegini incelemelidir.Kendisini besleyebilmesi i¢in uygun sekilde hazirlanmis ve
kesilmis dokuz aylik bir bebek mamasi verebiliriz.Henlz yazmamis U¢ yasindaki ¢ocuklar
icin isim etiketleri ve vyapistiricilar saglayabiliriz, boylece kendi sanat eserlerini
etiketleyebilirler.6 yasindakiler i¢in kullanimi kolay olan kalemtraslari saglayabiliriz, boylece
kendi kalemlerini keskinlestirebilirler.10 yasindaki bir ¢cocuk icin basit bir bilim deneyi icin
talimat kartlarini ve sepetteki tim gerekli malzemeleri saglayabiliriz.14 yillik 6grencilere
ulusal mufredatin basitlestiriimis versiyonlarini saglayabiliriz, bdylece kendi ¢alisma planini
yapabilir.Ve bunun gibi.

Bu kiclUk degisikliklerin 6nemi cok genis.Ornegin, kalemtraglari alin.Unutmayin, bu
kalemtraslarin kullanimi kolay ve kaliteli olmahdir. Bir ¢ocuga kendi kalemini nasil
bileyecegi gosterildiginde ve bunu yapmasi igin araglar verildiginde birgok seyi ogrenir:
Kendi galismalari igin sorumluluk almaya baslar. Kendi isleriyle ilgilenirken gurur
duyuyor.Calismalarinda daha iyi standartlari koruyor c¢unki kér oldugu zaman kendi
kalemini sabitleyebiliyor.Gorevine ilgi duymuyor, ¢inkl kalemi kullanilamiyor ve 6gretmen
mesgul.Daha uzun sure konsantre olabilir.Kalemtiragglyr geri koymayi 6grendigi igin
baskalarinin kullanabilmesi icin sosyal becerilerini gelistirme firsatlari vardir.Eger bir gin
onun igin orada olmadigini fark ederse, bagka bir cocugun geri koymayi ihmal ettigi igin, bir
grup icinde igbirligi icin neden kurallarimiz olmasi gerektigini anlamh bir sekilde
ogrenir.Simdi, sadece verimsiz kalemtraslar olsaydi ya da 6gretmen onlari yiksek raflarda
tutsaydi, kag tane harika 6grenme deneyimi kagiriimis olurdu?

Neden her c¢ocuga kendi kalemtiragini kendi kalem c¢antasinda koymasina izin
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vermiyorsun?Bu mimkin, ancak daha sonra Montessori yonteminin birgok onemli
faydasini kaybediyorsunuz.Cocuklar, her seyden vyalnizca birine sahip olan sosyal
isbirligini ogrenmezler. Aktiviteden aktiviteye gegcmekte daha az 6zgurler, nereye giderse
gitsinler kendi kigisel kalemlerini yanlarinda getirmeleri gerekiyor. Ve son olarak, ¢ocuklar
gereksiz nesneler hakkinda sahiplenme duygusu gelistirir, bu gereksizdir, yalnizca ihtiyag
duydugumuz sure boyunca kullanmak igin nesnelere ihtiyacimiz vardir.Eger bir Montessori
sinifi iginde gelistirmek icin 'bu benim' prensibinin gl¢li olmasina izin verirseniz, toplumun
sorunlarindan birini, “sahiplenme” yi tesvik ediyorsunuz.Ne mulkiyeti ne de 'sirasini almak'’
bir Montessori sinifinda yer almaz.Kural, ¢ocugun ihtiyag duydugu surece bir sey
kullanmasi ve ardindan yerine geri donmesidir, boylece bir sonraki ¢ocuk daha sonra

ihtiya¢ duydugu sure boyunca kullanabilir.

4.3 Cocuk Odakli

Cevrenin gocuk veya ergen buyukligunde hazirlanmasi gerektigi acgiktir.Bu 6zellikle okul
oncesi donemde 6nemlidir. Yetigskin dinyasi ¢ocuk icin hazir degil. Codu ev g¢ocuk igin
hazir dedil. Bu durum, Dr. Montessori'nin gununden beri ve glinimuzde cogu veli ve
hemen hemen tim okul 6ncesi g¢ocuk buyukliginde mobilya ve aksesuarlara sahip
oldugundan bu yana buyuk olgude iyilesmistir. GuUnlUk aktivitelerimizin gogu yetiskinler igin
yetigkinler icin tasarlandi.Onlari yeniden degerlendirmek, yeniden tasarlamak ve sonra
¢ocuklara sunmak zorundayiz.Ergenler ve daha buyuk ¢ocuklar igin, gereksinimlerine nasil
adapte olacaklarini gérmek 6gretmenin tarafinda daha fazla yaraticilik gerektirir.Ortaminizi

tasarlamaniza yardimci olmalarini isteyin.

4.4 Guzellik, Duzen ve Sadelik

Guzellik konsantrasyonu arttirir.Montessori kiliselerin ya da meditasyon yerlerinin guzel
olup olmadiklarina dikkat ¢gekiyor.Neden aynisini gocuklara sunmuyoruz?Sik sik, okullarin
faydaci, bakimi kolay ve temizligi kolay olmasi gerektigini sdyliyoruz.Ancak, ¢ocuklarin
mutlu olmasini ve konsantre olmasini istiyorsak, guzellik esastir. Tipki bizim gibi bir guzellik
duygusu var. Onlara guzellik sunmazsak, bu duyguyu kaybedeceklerdir.

Hazirlanan ortamda duzen de onemlidir.Duzen, insanlar igin guzelligin onemli bir
parcasidir.Bircok seye, bircok seye ve her seye karistirarak, guzellik ve zevk duygumuzu
karigtinir.Cevre de duzen 6nemlidir, cinkt ¢ocuk ozgurlugu igin 6nemlidir.Bu kalemtirag

her zamanki yerinde tutulmazsa, sonraki cocuk bulamaz ve sistem bozulur.
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Bir sinif, gelisim icin ihtiyagc duyulan birgok, cesitli materyallere sahip olmalidir.Bu,
ogretmenin c¢ocuk veya ergenlerin simdi veya kisa surede ihtiyagc duyabileceklerini
dusiindigi materyalleri ve diger faaliyetleri icerir.Ogretmen gerektigi sekilde yeni etkinlikler

veya fikirler sunmaya hazir olmalidir.

4.5 Hata Kontrolu

Hatanin kontroll, tim Montessori materyallerinde yerlesik olan temel bir ilkedir.Bunu tum
ogretmen yapimi materyaller Uzerine inga etmeye calisiyoruz.Ayrica cevreye baska
yollarla da olusturabilirsiniz.Mobilyaya yerlestiriimis kontroller olabilir, 6rnegin acik renkli
ise kiri gosterir.Odanin duzenlendigi sekilde yapilan kontroller olabilir. Koseye bir sandalye
ve masa Kkoyarsaniz, c¢ocugun Vyalniz calisabilecegi sessiz bir kose haline
gelebilir.Cocuklar odanin etrafinda kosuyorsa, surekli duzeltmek yerine, bunu énlemek igin
duzeni yeniden dusunun.

Paspaslarin kullaniimasi, gocugun calistigi bolgeyi tanimlar.Bu bir kontrol.Baska bir ¢gocuk
paspasin Uzerine ydrurse, ayaginin altinda hissedecektir.Yerde c¢alismak igin genis
calisma paspaslari saglayabiliriz.

Ogretmenlerin, materyallere ve gevreye kontroller yerlestirmenin en iyi yollarini bulmak igin

yaraticiliklarini gdzlemlemeleri ve kullanmalari gerekir.

4.6 Ozgurluk ve Disiplin

Ozgurlik, bir Montessori ortamindaki herkesin temel hakkidir.Bununla birlikte, bu
Ozgurlagan sinirlar vardir ve bu sinirlar igcinde serbestce etkilesime girmesi, gocugun veya
Ozgurlik cevredeki her seye dahil edilmelidir. Bunu akilda tutarak oda (veya acik alan)
duzenlemelisiniz. Yeni dogan bebegin ortami, bebegin kuguk bacaklarini hareket ettirme
Ozgurlagunu vermesi gerektigi gibi, 12 yasindaki ¢ocugun ortami da, uzamis uzuvlarini
glin boyunca c¢alistigi gibi uzatacak ve uzatacak kadar alan birakmalidir. Ergen,
ogretmenlere atifta bulunmadan kendi igini kontrol etme 6zgurligune ihtiya¢ duymakta ve
ihtiyag duyulan her seye erigebilmelidir.

Cevreyi tasarlarken, 6zgurlik sinirlarint géz 6nidnde bulundurun.Hata kontroli genellikle
yukarida verilen paspas 6rneginde oldugu gibi, 6zglrlik siniri ile ayni seydir.Ozgurliik
sinirlamalari odanin buyukligunde olabilir.Oda ¢ok buyukse, cocuklar hareketlerini kontrol
etmeyi ¢ok zor bulabilirler ve kosmalari istenir. Dig ortam hazirlanirken bunun da

hatilanmasi gerekir. Genig agik alanlar eglencelidir, ancak cocuklar ayni zamanda
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ucretsiz aktiviteleri igin bir amacg gerektirir ve sinirlar iceren oyunlar oynamak isterler.
Ornegin, bir topun ¢ok sinirli bir alana atildi§i veya atildigi oyunlar, her yastan insanin

zevk aldigi oyun turleridir.

Herhangi bir okulda gevreyi hazirlama yollar:

» Cocuklarin sinifin  nasil  kurulacagi hakkinda fikir vermelerini saglayin. Bu
demokraside bir ders bile olabilir - gocuklar kat planlari igin énerilerde bulunabilir ve

sinif oy kullanabilir!

> Ogretmenin konusmasini izlemek igin sadece oturma odasina odaklanarak, odanin
onune bakan standart masa siralari duzenlemekten kaginin. Bunun yerine, yerde

calismak icin grup tablolari ve bosluk kullanin.

» Cocuklarin huzur iginde konsantre olmalari gerektiginde kendilerini biraz yalitilmis

hissedebilecekleri ¢aligma alanlari oldugundan emin olun.

» Midmkuin oldugunca fazla harekete izin verin. Batun gin ayni pozisyonda oturmak

konsantrasyon ve 6grenme icin uygun degildir.

» Cocuklar icin, kitap olsun, sanat materyalleri veya didaktik materyaller olsun, 6grenim

materyalleri erisilebilir olmalidir.
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5. Konsantrasyon ve Bagimsizlik

Konsantrasyon, bir Montessori okulunun c¢ocuklara teklif etmeye calistiginin merkezi bir
parcasidir.Konsantre olma 0Ozelligi karakter gelisiminin merkezindedir ve egitimde
sunabilecegimiz her seyden daha onemlidir.

Montessori konsantre olma yeteneginin bir ¢ocugun Ogrenmesi igin en Onemli sey
olduguna inaniyordu.Diger tim becerilerin ne zaman konsantre olabilecegini 6grenmek
kolaylasacak.Bir gocugun konsantre olabilecegi zaman c¢alisip 6grenmesi birgok kez daha
kolaydir. Cocugun sosyal gelisimi, bagimsizligi, 6z disiplini ve iradenin geligimi, bir
dereceye kadar konsantre olma yetenegine baghdir. Konsantre olan bir ¢cocuk, sosyal
odakli bir insan haline gelir.

Konsantrasyon uygulama tarafindan olusturulur.Cocuklarin yogunlagsma pratigine ve bu
etkinlikleri segcme 6zgurligune ihtiyaci var. Bir ¢ocuk tarafindan yapilan Ucretsiz segimler
olmasi gereken spontan secgimler, yaptiklarindan memnun oldugunu ve bu nedenle ona
tam enerjisini vermesini saglar.Sonra konsantre olmayl 06grenir.Konsantrasyon, bir

aktiviteye katilan herkesle ilgilidir, zihin, beden ve duygularin koordinasyonunu igerir.

Yetiskin ¢ocugun bagimsizhigini geligtirmesinde onemli bir rol oynar.Bu rol temelde
parazitsizlikle ilgilidir, c¢ocugun bagimsiz olma ddrtisunlt yerine getirmesini
engellememesidir.Bunun gerceklesmesi igin yetigkinin yapmasi gereken birgok olumlu

sey vardir.

>  Oncelikle, vyetiskin, bagimsizi§i tesvik eden ve mimkin oldujunda hata

kontroliinden faydalanan bir ortam olusturmalidir.

» Daha sonra yetigkin, c¢ocuklari gozlemlemeli ve daha fazla bagimsizlik ve

sorumluluk i¢cin ne zaman hazir olduklarini 6grenmelidir.

»  Sonunda yetigkin kendini ve kendi tutumunu incelemelidir. Bu muhtemelen yetigkinin

en zor ve en onemli roludur. Yetigkinlerin yerlesik tutumlari, gocugun bagimsizlik ve

ogrenme konusundaki dogal ilerlemesinin onundeki en buylk engeldir. Bu tutumlar,

yetiskinin 'k6td' bir 6gretmen veya ebeveyn oldugu anlamina gelmez, yetiskin yerine

Ozgurlugun gergekten anlasiimadigi bir kdltirde buyddd. Her birimiz dnceki neslin

tutumlarini miras aldik, ancak bu tutumlari incelemek ve egitimci rollerimizde yardimci

olup olmadiklarina karar vermek bizim gorevimiz.
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Yetigkinin bir diger rolu, toplumdan, ebeveynlerden veya baska bir okuldan etkilenmis olan
ve simdi Ucretsiz olamayan gocuga yardim etmektir.Ozgir segim yapmaktan korkan

gocugun bagimsiz hareket etmeye baslamasi igin cesaretlendiriimesi gerekecektir.
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6. Montessori Kaynaklari ve Malzemeleri

Dr. Montessori, ayni amag igin genig bir didaktik materyal yelpazesi tasarladi - ¢cocugun
bagimsiz olarak gelismesine ve ogrenmesine yardimci olmak i¢in. Montessori materyalleri,
kozmik egitime dayali bir mufredatin gereksinimlerini kargilamak icin ¢ok dikkatli bir gekilde
tasarlanmistir.Cocuklara ilham vermek igin tasarlandilar, bu nedenle heyecan verici ve
guzel bir sekilde sunuldular.Bagimsiz aktiviteyi kigkirtiyorlar gunku yerlesik kontrolleri var.

Duzenlidirler ve igler arasindaki iliskinin kesfini tesvik ederler.

Bilim, ozellikle biyoloji, standart siniflandirma sistemleri araciliiyla sunulmaktadir.
Cocuklar, okul dncesi kadar erken hayvanlarin Ozelliklerini tanimlar ve ilerleyen yillarda
tim yasam evreninin heyecan verici bir bakis agisini olugturmak icin giderek daha ayrintili
olarak galigir. Cocuklar bilimin her alaninda deney yaparlar; bdylece gozlem, kayit tutma

ve merak aligkanliklarini geligtirirler.

Bir Montessori sinifinda, ¢ok ¢esitli konulari kapsayan dil yaraticihgina ilham verecek pek
¢ok materyal ve kitap bulacaksiniz.Dr.Montessori'ye gore, dil, evrendeki her geyle ilgilidir
ve sadece edebiyatla ilgili degdildir.Ayrica, dilin siniflandiriimasini tesvik etmek igin birgok

cekici ve renkli gramer alistirmalari bulacaksiniz.

Somut ¢ekici malzemeler kullanarak ¢ok gesitli matematiksel alistirmalar var. Gozlemciler
bazen birka¢ matematik prensibini 6gretmek igin pek ¢ok yonteme ihtiya¢c duyulduklarinda
sasiriyorlar. Ancak matematik materyalleri matematiksel hesaplamadan daha fazla ilham
verir. Cocugu mantikli dlisinmeye, seyleri ve fikirleri karsilastirmaya tesvik eder.
Matematik ayni zamanda tamamen kozmik egitime entegre edilmistir.Montessori bunu,

1947'de yayinlanan insan Potansiyelini Egitmek icin adli kitabinda su tizerine tartisiyor.

Tarih ve cografyada evren hakkinda sunulan tUm heyecan verici fikirleri destekleyen
Montessori materyalleri var. Bu konular icin siniflandirma sistemlerini yerlestirmek igin
renkler kullanilir.Ulkeler gruplandiriimis, tarihteki caglar zaman gizelgelerinde vb. Renklere
gore kodlanmigtir.Ayni sekilde muthis sanatgilar ve mathis mizisyenler de tarzlarina gére
gruplanmis zaman cizelgelerinde sunuluyor. Ancak higbir zaman bu siniflamanin baskin
olmasina izin vermiyoruz. Bir batin hakkinda veya biraz ayrinti hakkinda ilham veren bir

hikaye hala sunumumuzun merkezidir.Siniflandirma destek olarak orada, gerceve.
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6.1 Montessori Materyallerinin Ozellikleri
Malzemelerin belirli 6zelliklere sahip olmasi gerekir.Bu 6zellikler duyusal egitimde 6zellikle
belirgindir, ancak el yapimi malzemeler de dahil olmak Uzere tum yas gruplari igin tim

Montessori materyalleri icin gecerlidir.

1. Sinirlamalar: Malzemelerin bir sinirt olmaldir. Asla her malzemeden bir
taneden fazlasi olmamalidir. Cocuklar beklemeyi ve igbirligi yapmayi
ogrenmelidir. Sinirlar genellikle ¢ocuklari odaklanmaya ve eldeki goreve dikkat

etmeye tesvik eder. Bu sekilde konsantrasyon olusturulur.

2. [zolasyon: Malzemelerle ayni anda sadece bir sey dgretmeliyiz. Birlikte gok
fazla sey sunmak dikkat dagitici. Belirli bir sey Uzerinde yogunlagsmayi tesvik

etmek i¢in kavramlar yalitmak da iyidir.

3.Cekim: Malzeme cocugu etkilemelidir. Estetik agidan gizel, gizel olmali ve
kolayca gorulebilecedi bir yere yerlegtiriimelidir. Kullaniimasi igin yalvariyor
cocugu cagirmasi gerekir. Ogretmen cocugu kullanmaya zorlamamali, onu
“kendi tercihine” birakmalidir. Kendiliginden yapilan se¢imin ¢cocugun gercgek i¢
ihtiyaglarina cevap verebilme sekli oldugunu unutmayin. Kelebek, cicek oldugu

icin gocuk materyallere ¢ekilmelidir.

4. Siparig: Malzeme duzenli olmalidir. Malzemedeki sira, faaliyet igin odak
noktasi olmalidir. Sinifin dizgun c¢alismasi, ¢ocuklar ve 6gretmen tarafindan
duzenli tutulan duzenli malzemelere de bagh olacaktir. Bir malzemedeki duzen,
genellikle etkinligin bir pargasi olan eslestirme veya derecelendirme etkinliginde

goralar.
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5. Aktivite: Materyal aktiviteyi kigkirtmali. Bununla bir seyler yapmak mumkin
olmali. Aslinda, kullaniimasi igin haykirmak zorundadir. Tasinabilecek veya
degistirilebilecek bir sey olmali. Etkinlik, bir sey 6grenmenin en iyi yoludur. Kesif

ve kesfi tesvik eder.

6.Hata Kontroli: Tum Montessori materyalleri hata kontrolind igermelidir. Bazi
malzemelerde kontrol oldukga agiktir. Ornegin, bir hata yapildiginda son silindir
son delie girmeyecektir. Bazi durumlarda kontrol goérsel olabilir. Cocuklar
blyudukge, Uzerinde dogru cevaplari olan ana kontrolleri, kartlari kullanmaya
baslayabiliriz. Cocuklar kendi c¢alismalarini kontrol etmek icin bunlara
basvururlar. Hatanin kontrolt aligtirmaya ilgi alanidir. Yetigkin mudahalesinin
olmamasi onemlidir, ¢inkd konsantrasyon ve bagimsiz ogrenmeyi gelistiren
sure¢ budur. Cocuk ayrica, kendine 6zgu saygi ve guvenligi tesvik eden, dis

utan¢ duymadan kendi deg@isen yeteneklerini gorecektir.

Bu, Montessori okulu olmayan bir okulda pratik diizeyde nasil uygulanabilir?

Bu kilavuzda, tam bir miufredatta kullanilabilecek malzeme ornekleri bulacaksiniz.

Yaygin okullar ve ogretmenler geleneksel Montessori materyallerine veya bunlarin

kullanimi igin eg@itime sahip olmayabilirken, bircok materyal ¢cok az ¢cabayla yaratilabilir.

Yukarida listelenen oOzellikleri ekleyerek, c¢ok c¢esitli ilham verici etkinlikler

olusturabilirsiniz.

6.2

Aktiviteler ve lleri Ogrenme

Sunumlar ve ilham, “G¢ donemlik ders” olan 6grenmenin ilk asamasini olusturur.Sonra

cocuklar materyallerle kendileri calismaya baglar.Ancak bu ikinci donemin birlikte galisacak

materyallerden daha fazlasina ihtiyaci var. Cocugun fikirleri igsellestirmesine yardimci

olacak bagka kaynaklara ihtiyag vardir.
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Bir Montessori sinifi, gocugun 6grenmesini desteklemek igin birgok aktiviteye sahip
olacaktir; ornegin resim, el sanatlari, muzik, drama, yaratici yazma, oyunlar, bilimsel
deneyler ve benzeri yaratici aktiviteler.Cevre, bu faaliyetleri yurutmek igin kaynaklari
icerir.Bu ilave faaliyetlerin dnemli bir unsuru, gocugun takip ettigi merkezi temalarla nasil
iliskilendirilebilecegidir.Cocuklar cografya caligiyorsa, simule edilmis bir volkan yapmak igin
basit bir kimyasal deney kullanabilir veya yerel jeolojiyi incelemek icin saha gezisine
cikabilirler. Erken insanlik tarihini okurken bir magara ve tas uygularlar ya da ates
yakmanin yollarini deneyebilirler. Biyoloji okurken, internette kelebekleri veya arastirma
siniflarini  boyayabilirler.Dilbilgisi okurken, kelimelerle oynayan drama oyunlarini icat
edebilirler ya da belki kendi oyunlarini ydnlendirebilirler.Olanaklarin listesi sinirsizdir,
ancak sadece o&gretmenin gerekli kaynaklari hazirlama kabiliyeti ile sinirlidir.lyi bir
ogretmen cocuklari etkinlikleri takip edecek kaynaklari bulma konusunda igerecektir. O

zaman o6gretmenin gorevi yonetilebilir hale gelir!

6-9 yas arasi ¢ocuklar henlz arastirma becerilerinin tamamini 6grenmemislerdir.Daha
klgukken ve henlz iyi arastirma becerilerini 6grenmemigken, ¢ekici kitaplara bilgileri icin
bagvurabilmeleri  gerekir.Daha sonra ansiklopedilere ve internete ihtiyaclar
olacak.Yaptiklari arastirma igin bir kiUtiphane ve telefona erismeleri gerekecek.Disari

cikmak da arastirmanin dnemli bir parcasi olacak.

6.3 Devredilebilir Beceriler

Ogrenmenin ikinci asamasinda, cocuklarin arastirma ve proje hazirlama becerilerine
ihtiyaglari vardir.Cocuklar, ¢ donemlik dersin Uglinci asamasina ulastiginda, bilgilerini
dinyaya sunarlar ve bu, farkli bir beceri seti, sunum becerileri gerektirir. Arastirma
becerileri ve sunum becerileri, kozmik egitimde evren hakkinda 6grenmenin bir yan
artnuaduar.Bununla birlikte, bu beceriler aktarilabilir becerilerdir; baska bir deyigle, daha
sonra bagka 6grenme veya bagka igler icin tekrar kullanilabilirler.Bunlar egitimin dnemli bir
parcasidir ve kozmik egitimi veya benzer bir proje tabanli sistemi kullandigimiz zaman

dogal olarak 6grenilirler.
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Bir kitleye hazir bir seyler yapmak icin gocuklarin arastirma becerilerini gelistirmek ve
sunum becerilerini gelistirmek gerekir. Gelistiriimis arastirma becerileri, nerede bilgi
arayacaginizi, ne arayacaginizi ve bulundugunda bu bilgiyi nasil dizenleyeceginizi ve

kullanacaginizi bilmeyi icerecektir.

Ogretmenlerin, ilkokulun ilk yillarinda gocuklara pratik beceriler sunmaya odaklanmasi

onemlidir. Cocuklar ilerledikgce becerilerini daha sofistike ve soyut bir seviyeye getirecekler.

Ogretmen olarak, tim becerileri cesitli sekillerde sunmalisiniz.Oncelikle, becerileri
modellemelisiniz.Cocuklara ne yaptiginizi tam ve kesin olarak gdstererek, nasil arastirma
yapacaginizi modellemelisiniz.Farkh ortamlarin nasil kullanilacagini kesin bir sekilde

gOsteren gesitli sunum yontemlerini de gdsterebilirsiniz.

Her asamada becerilerini uygulayarak, cocuklarin bagimsizliga dogru kademeli olarak
calisabilmesi icin adim adim bir dizi etkinlik sunun.Ornegin, baslangicta, ilgili Montessori
materyallerinin yanindaki rafta arastirma kitaplariniz olabilir.Daha sonra c¢ocugu bir
referans listesine sunabilirsiniz.Bu, belirli konularda bilginin bulunabilecegi yerlerin bir
listesi olabilir, gocuga buna nasil erigilecedini, internette veya ansiklopedide oldugunu
gosterir. Cocuk nihayet herhangi bir rehber olmadan bilgiyi nerede arayacagini bilecek
kadar guvende olacak. Cocuklar bir gorev ¢ok zorsa vazgececeklerdir, bu ytzden bu

kicuk adimlari saglamak onemlidir.

24



7. Kozmik Egitim - Bir Metodoloji

6-12 yil boyunca Montessori yontemi, patlayan hayal gucundn ¢ocugun evren hakkinda
buyuk miktarda bilgiye erigmesine izin vermek icin bir kapi olarak kullaniimasina
dayanmaktadir.Bir Montessori okulunda tum dersler birbiriyle baglantilidir ve bir ilham
kaynagi digerine yol acar.Ogretmen g¢ocuklari ihtiya¢ duyduklari temel becerileri
ogrenmeleri icin yonlendirir ve daha sonra her seyin ve her seyin ¢aligilmasina yol acan

birgok ilham verici hikaye sunar. Bu sinirsiz mifredat!

7.1 Kozmik Egitim Nedir?

Kozmik egitim, Dr. Montessori tarafindan 6-12 yillarinda egitimin ana araci olarak
kullaniimak Uzere tasarlanan bir yontemdir.Kozmik plani ¢ocuklara sunmanin ve onlarin

evreni entegre bir sekilde 6grenmelerine izin vermenin bir yoluydu.

Froebel, oncelikle bilgimizin birligini ve birbiriyle iligkili dogasini tanimlamak istediginde
“kozmik egitim” terimini kullandi.Montessori, kozmik plan anlayisinin tim insanlar igin
gerekli olduguna inandigini ve 6-12 yas arasi g¢ocugun bu tdr bir 6grenmeye ideal
oldugunu belirtti.Kozmik egitimi, ergenleri yetistirme planinda temel olarak kullandi, ancak
biraz farkl bir bigimde.Okul dncesi ¢ocuklar igin duyusal bir ¢gercevede kozmik bir yaklagim

kullanmamizi bile onerdi.

7.2 Cocuk igin Daha Genis Ufuklar

"Alti Yasindaki Cocuk Kozmik Planla Kargi karsiya Geldi" baslikh bolimde "insan
Potansiyelini Egitmek" adh kitabindan Montessori, ¢ocugun bilincinin disariya dogru
genislediginden bahseder; Bu basliklar 6-12 yas arasindaki Montessori felsefesinin
cekirdegini agiklar. Neredeyse 6 yasindaki bir dagin tepesine geldigini ve bu devasa
kozmosla kargi karsiya kaldigini gorebilirsiniz.Bu 6 yasindaki ¢ocukta buylk 'insan
potansiyeli' var. Kozmik egitim bu potansiyeli egitmeyi amaclar.

6 yasindaki her seviyedeki kapilar acgiyor.Fiziksel olarak gugli bir sekilde buyuyor,
dinyaya sosyal olarak bakigi simdi gruba disari dogru odaklaniyor, ilgi alanlari aniden
heyecan verici bir seyi kapsayacak sekilde genigledi ve biligsel yetenekleri bir analiz ve

soyutlama seviyesine gecti.Ufku gercekten de genisledi.Dinya hakkinda daha genis
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anlamda 6grenmeye hazir ve kozmik egitim bunun igin ideal bir aragtir.

Bir cocuk on iki yasini gectiginde ve ergenlige girdiginde, duygusal degisiklikler meydana
geldikge odak tekrar kendine daralir. Bununla birlikte, su anda geng insan, dunyanin nasil
isledigi ve onun rolundeki roluyle ilgileniyor. Her iki yas grubu da (6-12 yas ve ergenler)
kozmosun harikasindan ilham almali ve her iki yas grubunun da buyluk kozmos iginde
kendi rollerini bulmalari gerekir.Ancak, 6grenme motivasyonu ayni degildir ve ogretmenler
odaktaki farki agikca tanimlamalidir.6-12 yasindaki cocuklar heyecanli ve kozmos harikasi
tarafindan 6grenilmeye zorlanir; ergen, bu harika kozmosmos icindeki yerini belirleme

ihtiyaci ydziinden heyecanlanir ve ¢izilir.

7.3 Bditiintin ve Detayin Sunulmasi

Montessori, evrenin butin goruntisinu sunmanin gerekliligini vurguladi.Ezberlenecek
ayrik gercekleri sunmanin gocugun dogal ¢ikarlarini tahrip ettigine inaniyordu.Blyuk ya da

klguk her seyin tum evreni bilmeden agiklamanin mimkin olmadigini agiklar.

Ancak, bir butindn  sunumunun ayrintilarin  incelenmesine  yol acgacagina
inaniyordu.Oyleyse, detaylar cocugun ilgisiyle daha fazla ilgilidir.Buna karsilik, detaylar bu
kez baska bir yone giden butinun vizyonuna geri donme ilhami olabilir.Batin evren ve

icindeki detay arasindaki baglanti kozmik egitim igin esastir.

Maria Montessori'nin torunu Dr. Mario Montessori Jr. bunu iyi agikliyor.

"Maria Montessori'nin en etkileyici 6zelliklerinden biri, uzaktaki ge¢migte yasami o
andaki yasama baglayabilmesiydi. Basit bir gérev, insanin evriminin gliniimiize kadar
panoramik bir vizyonunu c¢izmeye baslayarak, hayal glcdndn hayal kirikhidina
ugramasini 6nledi onun dinleyicileri....Patates gibi seyler hakkinda konusabilmesi, bir
anda daha ylksek bir distince ve gergeklik gorlsiine yol agarken, bir yandan da insan
yasamina dalmis halde kaliyordu. ” (Montessori, Mario Jr, Insani Gelisme Egitimi,

1977)
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7.4 Her Sey lliskisi - Biitiinlesik Ogrenme

Tum konulari birlikte 6gretmek ¢ogu egitimcinin anlamasi zor bir kavramdir. Montessori
ogretmen egitimi kurslari bile mufredati derslere ayirir. Bununla birlikte, ideal kozmik

egitimde konularin dogal olarak birbirlerine akmasina izin veririz. Ogrenme entegredir.

Dr. Montessori, kozmik egitimi tum bilgileri aktarma araci olarak kullanmamizi istedi.
Tekrar tekrar her seyin birligini vurguladi ve ¢ocuklari 'bir 6zne' ile sinirlandirmanin higbir
anlami yoktu.Cocuklar hevesli olduklarinda daha fazla sey 6grenirler ve ¢ok fazla bilgi
edinirler.Bu ylzden, kozmosun bir yonune ilgi duyuyoruz ve bu cesitli 6grenmelere yol
acglyor.Her seyi zihinsel kutulara yerlestirmeden Once her seyin birligi duygusunu
gelistirecekler. O zaman, sadece bilgi sahibi olmakla kalmaz, ayni zamanda bilge olurlar!

Kozmosun dogasini anlayacaklardir.

7.5 Bir Merak Duygusu Gelistirmek - [lham ve Rehberlik

Bu harika egitim slrecine baglamak icin 6gretmen kozmosa ilham hikayeleri sunar.
"Ogretmen artik bir mifredatin ve zaman ¢izelgesinin arkasinda kendini savunamiyor"
(Montessori, M., insan Potansiyelini Egitmek, Boélim - Kozmik Planla Karsilasilan Alti
Yasindaki Cocuk, 1973). Ogretmen, bu bilgiye a¢ cocugun ihtiyacini karsilamak igin

kendini hazirlamalidir.

ilham, bagimsiz égrenmeyi tesvik etmenin sirridir. Cocuklara, bitiiniin bu vizyonuyla,
olaylarin arkasindaki nedenlerle, evrendeki heyecan verici seylerle ilham vermeliyiz. Sonra
cocuk hevesli olacak ve kendisi igin 6grenmek isteyecektir. “Boyle bir cogku ile salt anlayig
arasinda bir fark var” (Montessori, M., insan Potansiyelini Egitmek, Bélim - Kozmik Planla
Karsilagilan Alti Yasindaki Cocuk, 1973)

Cocugun hayal gucu 6-12 yas arasindaki 6grenmenin arkasindaki itici gtgtar. Bir seyi
sunarsak ve gocugun hayal gucune dokunulmazsa, onunla ¢alismak igin ona ilham vermek
mumkun olmayacaktir. Eski zorunlu 6grenme yodntemine geri donecegiz. Bu nedenle,
hayal glcune ilham vermek ve bir husu ve merak duygusu yaratmak kozmik egitim igin ¢ok
onemli bir anahtardir. Montessori, “cocugun zekasini, tohumlarin ekilebilecedi verimli bir
alan olarak, yanan hayal glicundn altinda blyumek igin” gérmeye tutkuyla konusuyor.

(Montessori, M., insan Potansiyelini Egitmek, Bolim - Hayal Etmenin Dogru Kullanimi,
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1973)
7.6 Blyuk Hikayeler

Montessori'ye gore hayal gucd, insanin 6zgunligunun sirridir.Bu hayal gicunuzu harekete
gecirmek bir 6gretmen olarak sizin gérevinizdir.Cocugu hayatinin geri kalani i¢in uyaracak
ve ilgili bir sey herhangi bir zamanda onun dikkatine geldiginde buylimeye hazir olacak ilgi
tohumlarini ekmelisiniz.Bir merak duygusu, bir hugu hissi yaratmaniz 6nemlidir.Bu
gerceklerden ¢cok daha dénemli.Gergekler, yalnizca ¢ocuklara ogretmek icin kullanilan
yontemden bagimsiz olarak kismen korunacaktir.Cocugu daha sonra kendisi i¢in bilgi

almaya yonlendirecek bir merak duygusu elde etmek daha dnemlidir.

Bu durumda “daha sonra gimlenme” dnumuzdeki hafta, ertesi yil veya yetigkinlikte bile

olabilir. ilhamin ne zaman bir cocuk icin kisisel ¢ikarlara yol acacagini asla bilemeyiz.

Kozmik egitimi etkili kilmak igin ilham esastir. Cocuklara nasil ilham veririz? Insan
Potansiyelini Egitmek adh kitabinda Dr. Montessori, ¢ocuklara ilham vermemiz gereken

hikayeler sunar.

Bluyuk Oykuler, Montessori'nin gocuklar igin iyi ilham kaynagi O6rnekleri olarak
sunduklarinin ana temalari olarak tanimlandigi, evrenin bes oykusudur. Bes magaza
dunyadaki yasamin evrimi, insanin evrimi, medeniyetin evrimi ve yazi dilinin ve sayinin
evrimi ile ilgili. Cocuklarin, ilk yillarinda ilk birka¢ ayinda bu dramatik hikayeleri duymalari
onerilmektedir. Bu, onumuzdeki alti yil boyunca arastirma ve ¢alisma icin ilham kaynag

olacak.

Ancak, bunlarin anlatilacak tek hikayeler olmadigini anlamak en onemli seydir. Bunlar
merkezi temalardir, ancak bir 6gretmen herhangi bir sayida temanin etrafinda harika bir
hikaye sunabilir. Segilen temalar, kozmosun hayranlik uyandiran bir yona ile ilgili olmalidir.
Temalar galaksilerden, uzak yerlerdeki garip bitkilere, magaracilarin hikayelerine kadar
cesitlilik gosterebilir. Hostes bile bize evrenin gergekligini destekledikleri stirece mitleri ve
masallari kullanmamizi soyler. Hikaye icin temel sey, asagidaki gibi birka¢ temel prensibi

izlemesidir:

» Hikaye ilham verici ve heyecan verici olmal..

» Dr. Montessori'nin kozmosun 'felsefi ylice kavramlari' dedigi seyle baslamali - bunlar
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kozmik planin arkasindaki felsefi kavramlardir.

> Bu felsefi yaklasim, bu ¢agdaki ¢ikarlariyla ilgili olarak ¢gocuklara hitap eden bir dilde
sunulmaldir.

» Bu yuce kavramlar gercege dayandirmak igin yeterli ve dogru bilgi igermelidir,
ancak tim gercekleri vermek sart degildir. Ogrencilerin kendilerini arastirmasi igin
yer birakin.

» Kozmostaki olaylarin ve olaylarin birbirleriyle nasil iligkili oldugunu ve ozellikle de
cocugun kendi yasamiyla ilgili oldugunu gostermelidir.

> Cocugun bu bilgileri arastirmaya devam edebilecegi yollari belirtmelidir.

Kozmik dykulerden 6rnekler i¢in bu kilavuzun etkinlikler bélimuine bakin.

7.7 Spontan Aktivite

Spontan aktivite, ¢ocugun bir igsel surlcu, bir digsal baskidan ziyade nedensel bir
kuvvetten ziyade nihai bir kuvveti nedeniyle bir aktivite yapmayi sectigi yerdir. Cocuk i¢
ihtiyaclarla eglesen bir eylem segerse, o zaman ¢ok daha buyuk bir enerji ile 6grenecektir.
Gergeklesen 6grenme diuzeyinde bir karsilastirma yok. Zorunlu 6grenme bir stre hafizada
saklanabilir ancak sonunda kaybolur. Tum 6grenmenin 6grenciye bir anlami olmali. Bir
¢ocug@a bir sey yapmasi igin i¢sel bir gu¢ uygulandigi soylendiginde, bu agik¢a onun igin bir

anlam ifade eder.

Okul 6ncesi ¢cocuk icin spontan aktivite genellikle hassas dénemler tarafindan yonlendirilen
horme veya daha sonra irade tarafindan ydnlendirilir. Okul ¢ocudu icin i¢ dirti hayal

gliciinden gelecek. Ogrenmek isteyen cocuklar daha fazla bilgi alacak!

Uygulamada bunun gerceklestiriimesi o kadar kolay degildir. Ogretmen tamamen kontrolii
ele almayi zor buluyor. Bununla birlikte, genel olarak bir cocuk ne kadar 6zgur olursa, o
kadar iyi 6grenir. Is planlari, cocugun belirli bir siire boyunca yapmasi gereken islerin
planlaridir. Ancak kurulur, ¢calisma planlarinin bir Montessori okulunda kullanimi sinirlidir.
Kendiliginden aktiviteyi inhibe ederler! Bu nedenle, cocugun hayal gucunin alevi

tarafindan yonlendirilmesini 6grenmeyi durdururlar.

Bazen yeni Montessori ogretmenleri kendilerini glvende hissedene kadar planlari

kullanmak zorunda kalirlar ya da zaman zaman Montessori 6zgurligline sonradan gelen
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cocuklar, kendi secimlerini yapabilecekleri kadar plan yapisina ihtiyag duyabilirler. Bir
ogretmen daha deneyimli hale geldikge, ¢cocuklara daha fazla 6zgurlik vermelidir. Hayal
gliclerine glivenmeli ve onlara giivenmelidir. ilham verici derslere, heyecan verici bir ortam
hazirlamaya ve gocuklarin nasil ve nigin galistigini goérmek icin gézlemlere odaklanabilir.
Montessori 6gretmenlerinin, okul yilinin basinda davranis kurallarini temel almak igin gok
fazla enerji vermeleri esastir. Cocuklar kendi hayatlarindan sorumlu olduklari hissini
kazanirlar ve kendiliginden coskulu 6grenme dogal olarak akar. Ideal olarak, bu kendi
kendini kontrol eden davranig duzeyi okul 6ncesi egitimde ortaya konmaliydi, ancak

ogretmenler de bu tutumu duzenli olarak yeniden ilhamlandirmaliydi.

Cocuk daha ileri sinifa ulastiginda, 6gretmen olarak, daha buyuk bir mifredat yonetmeniz
gerekecektir. Nasil arkaniza yaslanip ilham alacaginizi sorabilirsiniz. Ogrencilerin ilham
aldiklarinda daha fazla sey ogreneceklerini unutmayin. Dolayisiyla, onlari mufredatta
olduklari igin ¢ok fazla “gercek” ile sikkmayin. Bunun yerine en ilham verici gercekleri segin

ve konuyla ilgilendiklerinde ayrintilari 6grenmekle daha ¢ok ilgileneceklerdir.

Bu, Montessori okulu olmayan bir okulda pratik diizeyde nasil uygulanabilir?

Bir 6gretmen, mufredatta ne olacagini ve 6grencinin yapmasi gereken 6devleri bilir.
Ogretmenler, ¢ocuklari kendi arastirmalarini nasil yapacaklarini 6greterek hazirlamali,
daha sonra c¢ocuklari mufredattaki temalara baglayacak ilham verici hikayeler
sunmalidir. MUmkUn oldugunda, gocuklarin kendileri icin gercekleri kesfetmelerine izin

verin!
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7.8 Yeni Bir Ders Turl

Bu kozmik egitimde gocuk bir tir Gi¢ donemlik ders alarak dgreniyor. “U¢ dénemlik ders”
nedir? Bu ders ilk olarak Dr. Montessori tarafindan kelime 6grenme yontemi olarak verildi.
Ogrenmenin G¢ asamasini tanimlar. Bebeklerin dili alip konusmayi 6grendikleri arag.

Hepimizin g¢alisip 6grendigi arag¢ budur.
Basitce soylemek gerekirse, Montessori U¢ donemli bir dersin U¢ agamasi:

1. Yetigkin bilgi verir (bir dinozor adi gibi) - cocuk bilgiyi alir.
2. Cocuk tanimlar ancak heniliz isim veremez - bilgi cocuk tarafindan iglenir.

3. Cocuk bilgi veriyor.

Bunu daha somut hale getirmek icin, kozmik egitim icin i¢ donemlik ders (daha buyuk
cocuklar igin):

1 ilk dénem: Ogretmen ilham verir, harika hikayeler anlatir, heyecan verici veya zorlu
materyaller, etkinlikler ve referans kaynaklari gosterir. Cocuklar sorular sorabilir ve
gergekleri netlestirebilirler. Ogretmen olarak, gocuklarin kaynaklari nerede ve nasil
bulacaklarini anlamalarini saglamalisiniz. Bu hassas bir zamandir, ¢unki bir
cocugun tam olarak anlamadigi bir seyi not etmeniz gerekir. Bu noktada gocuktaki

iste kuvvet nedensel bir kuvvettir. Dig, ilham sizden geliyor, 6gretmen.

2 ikinci dénem: Cocuklar bu hikaye, materyal ve bilgi ile galisiyor. Simdi isyerindeki
guc finalist. Harekete gecgen igsel ihtiyagtan dolayi calisirlar. Calismalari gruplar
halinde veya vyalniz olarak arasgtirirlar. Projeler ya da sadece basit posterler
tasarlarlar. Hikayeler yaziyorlar. Kendilerine meydan okumak i¢in yeni matematiksel
hesaplamalar yaptilar. Bu surenin uzunlugu belirli bir derse bagh olacaktir - yarim
saat ila birka¢ hafta. Diger aktiviteler de muhtemelen ayni anda devam edecek.
Ancak sadece bu projede g¢alismaya karar verebilirler! Cocuklar sadece bir seferde
haftalarca bir sey Uzerinde galismak isterse, bu cosku ve konsantrasyonun c¢ok

guzel bir isaretidir.
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3. Uguincli donem: Cocuklar isi geri verir. Sinifa, 6gretmene sunarlar veya bilgilerini
ogrenmelerinde ileri gitmek igin kullanirlar. Dunyada kendilerini tezahUr ettirmek igin
kullanirlar. Onlar kendi yaptiklarini. Bu noktada nihai ve nedensel gugleri
birlestiriyorlar. Sunuyorlar ¢inkt bunu yapmak igin i¢sel bir ihtiyag duydugunu
dusunuyorlar, ancak dis dunyadan gelen digsal geri bildirimler bir sonraki agamaya

gecmeye hazirlanirken dusunce ve fikirlerini ayarlayacak ve degistirecek.

Bu, Montessori okulu olmayan bir okulda pratik diizeyde nasil uygulanabilir?
Entegre proje tabanl 6grenme ile:

1. Cocuklar bir konuya giris yapti

2. Cocuklar disari ¢ikar ve daha fazlasini kesfeder (i¢csellestirme)

3. Cocuklar bulgularini grupla paylasmak icin geri donerler.
Bu dizi, tum denekler igin gegerlidir. Cocuklari kesfetmeleri icin ilham vermek ve

guclendirmekle ilgili!

7.9 Siniflandirma

Siniflandirma, bir seyi veya bilgiyi 6zelliklere gore kategorilere ayirmak igin kullanilan
herhangi bir sistemdir.Blyuk miktarda bilgiye diizen getirerek, bu bilgilere erismemizi

kolaylastirir.Siniflandirma kozmik egitimin merkezindedir.

Cocuklara sunulacak evrenin bilgisi o kadar genistir ki, onu erisilebilir kilmak i¢in bir dlizen
sistemi olmasi gerekir. Cocuklar her konuda siniflandirir ve karsilagtirir - bilim, matematik,
dil, tarih, cografya vb. Montessori'nin okul éncesi igin tasarladigi duyusal egitim ile akilda
dizen yaratma ilkesi, ilkokul ve lisede her turli bilgi siniflandirma sistemi ile takip
edilmektedir.Buytk miktarda bilgiyi bir dizene koyma ihtiyacinin yani sira, karsilastirma ve
siniflandirma kavraminin egitimin sirri olduguna inaniyordu. Bitlin bir resmin bir pargasini
olusturmadikga, gergekler insan akli i¢in ¢cok az anlam ifade eder. Bu bizi tekrar kozmosun

birligine geri getiriyor!
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Montessori, egitimin seyler arasindaki iligkiyi gostermek konusunda israr etti.Butin ve
ayrintt arasindaki baglantiya atifta bulundu.Siniflandirma bunu yapmak igin yapi
saglar.llham verici 6ykilerimizde énce tim, sonra detay! sunuyoruz.Ancak siniflandirma,
detaylari sunmak ve bir biitlin olarak yeniden insa etmek igin bir ara¢ sunar.Ornegin,
cocuk bireysel hayvanlarin 6zelliklerini inceleyebilir (detay), sonra bunlari bu 6zelliklere
gore siniflandirabilir ve sonunda yasamin nasil geligtigine (buatun olarak) ait genel bir resim

veya kalip olusturabilir.
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8. Disarn Cikma - Bir Mifredat

Montessori'ye gore 'disari ¢gikmak' gocugun temel ihtiyaglarindan biri.Kozmik egitim ile ilgili
olarak cok dnemlidir.Bir Montessori ortamindaki “disari gikmanin” anlami, gocuklari normal
rutinden ve fiziksel olarak binadan cikarip doday! veya kultlrl bulunduklari yerde veya
bagka bir yerde kesfeden her tirll aktivitedir.Bu “disari ¢ikmak” ayni zamanda pek ¢ok
hazirlik igerir ve gocuklar hazirhgin her asamasinda yer almalidir.Ogrenme siirecinin

onemli bir pargasidir.

llham disar gikmaktan gelir.Cocuklar, gercek seyi gordiklerinde biyilenirler.Onlari
kitaplarda bulunmayacak dizeyde etkileyecektir. Gercek hayat bir kitaptan, hatta ekrandan

daha heyecan verici!

Kozmik ogrenmelerinin ikinci doneminde, aktiviteler ve arastirmalar disari c¢ikarak
geligtirilecektir.Cocuklar ihtiyag duyduklari bilgiyi bulmak iGin geziler
diuizenleyebilirler.Ogretmen rehberlik sunarak yardimci olacaktir.Belki bir miizeye, ormana
ya da bir konsere gezidir.Heyecan verici bilgiyi ve gergcek yasam deneyimini kendi
gercekligine getiren, dgrenci igin bir aktivite ve arastirma kaynagi olacaktir.Montessori,
cocugun yasamin her asamasinda, eylemleri kendi basina planlamasi ve yuritmesi

geregdini vurguluyor; boylece eylem ve dusunce arasindaki dengeyi koruyor.

'Digari ¢ikmak' ve gercek is tekrar ogrenmesinin uUgluncl doneminde c¢ocuga uygun
olacaktir. Bilgiyi i¢sellestirdiginde ve bir sunum seklinde aktarmaya hazir oldugunda, daha
genis bir dinyaya yayilabilir.Sadece projesini sergilemek icin koridora girebilir, bulgularini
yandaki sinifa sunabilir veya hatta yerel topluluk merkezini ziyaret edebilir ve projesini
sunabilir.Veya bir Montessori sinifinda sikga oldugu gibi, kiigik bir cocuga ne yaptigini
anlatip, bu temayi takip etmesi igin ona ilham verebilir.Sonra tekrar, bilgisini onunla birlikte
kitiphaneye goturebilir ve 6grenmesinin bir sonraki asamasi icin daha fazla ilham
bulabilir.

Disari gikmak, soyut anlamda disari gikmayi da igerebilir. Cocuk sadece videolar, internet,
kitaplar, hikayeler, materyaller vb. Yoluyla kozmosa girmek isteyebilir.Ogretmenler olarak
bunu mumkidn kilabiliriz ve mumkdn olan sey hakkindaki dusuncelerimizin ¢ocugun
patlayan hayalglcune sinir getirmemesini saglariz.Bununla birlikte, kozmik egitimi gergek

deneyime duyulan derin ihtiyacla iliskilendirmeliyiz.Bu nedenle, hi¢bir kitap kozmik egitim
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projesinde yer almamalidir.

Bu, Montessori okulu olmayan bir okulda pratik diizeyde nasil uygulanabilir?

Mumkin oldugunda, cocuklarin sinif disina g¢ikmalarina izin vermek ve gergek
dinyadaki durumlarla ve ilgi alanlarina ve guncel calismalara uygun kaynaklarla
ogrenmelerini gelistirmek.Muzelere ve hatta yerel isletmelere yapilan ziyaretler,
bilgileri gergeklerle iliskilendirmelerini kolaylastirir.Ogrencilerin geziler igin planlamanin

her asamasinda mumkun oldugunca yer almasina izin verin.
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9. Kozmik Egitim ve Ahlaki / Sosyal Gelisme

Dr. Montessori, kozmik egitimin 6-12 yas arasindaki gocugun ahlaki ve sosyal gelisimine

ideal bir destek sagladigini belirtti.

Ahlaki farkindaligin arttigi 6-12 yas evrelerinde, evrendeki ihtisam hikayeleri, kahramanlar
ve kahramanlar, ¢ocuklari heyecanlandiracak ve modeller sunacak.Evrendeki sorumluluk
duygusu, evrendeki her seyin dengesi ve birbiriyle olan iligskisi hakkinda bir anlayigla
beslenecektir.Bunlar ahlaki bir kanunun temelidir.Cocuklar gergekleri 6grenmeden ya da
hatirlamadan once bile bunu o6greneceklerdir.Bunun nedeni kozmik egitimin ¢ocugun

psikolojisine uygun bir sekilde 'ylce felsefi kavramlara' odaklanmasidir.

Sosyal olarak cocuk 6-12 yaslarinda grup uyesi olmayi 6greniyor.Kozmik egitimin dogasi
karsilikli bagimhlik, igbirligi ve denge ile ilgilidir.Bu, 'ver ve al' sosyal kodunu 6grenmek igin
idealdir.Ayrica, kozmosun tum programi dahilinde kiginin 6zel bir énemi oldugu hissi
verir.Ek olarak, cocuklarin yuruttigu calismalar, sinif ici ve disinda grup isbirligi ve
etkilesimi icerir.Ek olarak, kozmik egitim, cocuga husu ve yasama ve onunla ilgili dinyaya

duydugu sayglyl vermeyi amaglar ve bu aslinda sosyal egitimin temelini olugturur.

9.1 Cosmic Kozmik Mufredat - Bir Yaklasim mi, Miifredat mi?

Kozmik egitim, Montessori mufredatinin temelidir.Bagimsiz 6grenme ile birlikte, kozmik
egitim 6-12 yaglarinda mufredatin yol gosterici ilkesi olarak gorulebilir.Egitimciler
mufredattan bahsettiginde, altta yatan temalari ve mufredati yonlendiren pedagojik ilkeleri

kastediyor.izlence, gergekte ne 6gretildiginin detayidr.

Kozmik egitim kesin bir mufredat icermez.Pedagojik bir ilke olan egitime bir
yaklagimdir.Aslinda pedagojik bir prensipten ¢ok daha genigtir.Yasam ve evrene genel bir

yaklagimdir.Ancak sinifin amagclari i¢cin onu muifredatin temeli olarak gorebiliriz.

36



Mufredati, kozmik yaklagimi ve bagimsiz 6grenmeyi yonlendiren temalari belirledikten
sonra Ogretmen bir mufredat tasarlar.Montessori yontemi, mufredatin temelini
olusturabilecek ayrintili faaliyetler sunar.Bu, gerekli mufredatin buyudk bir boélumunu

olusturacak belirli materyalleri, hikayeleri ve etkinlikleri igerir.

Uygulamada, birkag Montessori okulu, Montessori “mufredatindan” tum aktiviteleri 9-12 yil
boyunca karsilamaktadir.Ogretmenler hepsine asina olmali ve gocuklara en c¢ok ilgisini
cekenleri sunmalidir.Ogretmenlerin etkinlikleri nasil tasarlayacaklarini ve ayni ilkelere
dayanan materyaller yapmayi 6grenmeleri dnemlidir.Ogretmenler kozmik egitimi, blyuk

Olcude kigisel olarak tasarlanmis etkinlikleriyle sunarlar.

Kozmik egitim saglamak igin temel Montessori materyallerinin Otesine gecmek gerekir ve
o6gretmenler gerekli bilgiyi elde etmek icin ¢esitli dersleri inceler.Standart Montessori materyallerini
kullanmak zorunda degilsiniz.Kozmik egitimi uygulayabilecek baska fikirleriniz olabilir. Ancak
gereken bilgi yelpazesi o kadar genistir ki hicbir 6gretmen Montessori materyallerinde saglanan

kadar iyi tasarlanmig ve zengin bir kaynagi gdrmezden gelmemelidir.

Projeler de dahil olmak Uzere bagimsiz calisma, 6grencilerin 6z saygilarini arttirir ve
bagimsiz 6grenmede pratik yapmaya izin verir.Bu noktalar Montessori yaklagiminin
merkezindedir.Kisilik gelisiminin énce gelmesi temel bir Montessori kuralidir.Ogrenme,
bagimsiz olarak konsantre olabilen ve 6grenebilen bir cocuga kolayca gelir.Bu nedenle,
mufredatin  gerceklerine odaklanmadan ©6nce 06zglvene, konsantrasyona ve
bagimsizliga dikkat etmek tam anlamlidir.

Ogrenciler ilham aldiklarinda, o zaman ve ancak o zaman 6gretmen bir mifredatta
neyin gerekli olduguna odaklanabilir.Bir temaya ilham verin ve ogrencilerin projenin

yonund yonlendirmek igin hayal gugclerini ve becerilerini kullanmalarina izin verin.
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10.

10.1

Kultar, Yaraticilik ve Projeler

Kultdr nedir?

Kiltiir olarak, insanlarin biitiin yollarini, tavirlarini ve zevklerini kastediyoruz.insanlarin

isleri nasil yaptiklari ve ne yarattiklar ile ilgilidir.Her milletin kendine 6zgu gelenekleri ve

aliskanliklar vardir. Kuguk bir ¢cocuk icin bu 6zel bir onem tasir ¢unkl kendi kultGrand,

dilini, geleneklerini ve zevklerini 6grendigi zamandir

>

3 yasin altindaki en kuguk cocuklar igin yakin ¢evrede kultur bulunur.
Evinden ve goturuldugu yerlerden geliyor.Kulturanun vacut sekillerini, dilini
ve jestlerini 6grenmeye baglar.

3-6 yas arasindaki cocuklar igin, oyun arkadaslari ve okul éncesi cocuklar da
dahil olacak. Kendi kulturinde bir seyler yapmanin yollarini emmeye devam
edecek. Bunu iyilestirmeyi sever ve Ozellikle nezaket gelenekleriyle ilgilenir.
Sanata ve muizige olan ilgisi hala duyusal dizeyde ama onunla tanistikca
kendi kultirini sevmeyi Ogreniyor ve gelecekteki bir anlayisin temelini
atiyor.

6-12 yas arasi ¢ocuklar igin kaltlr, evrendeki her seydir, ama onun ve onun
hayatiyla ilgili olanlara ozellikle vurgu yapiyor. Tarih boyunca sanatla
ilgilenecek, ancak gezegeni, Ulkesi, yagsam tarzi ve kendi zevkleriyle ilgili
resimler ararken, kendisini yonlendirmek isteyecektir.

Ergen icin kultur, kendisine yer saglayan sosyal geleneklerle ilgilidir. Kendi
glnunun muzigini arayacak, ¢unku onun c¢agindaki diger insanlarla iligki

kurmasina yardimci oluyor ve ona toplum iginde bir kimlik veriyor.

Karisik kulturler, ilgilenen herkese bir 6grenme ve buyume firsati sunar.Bir kultirden

digerine gelen cocuklar, “yeni” kulturlerinde ilgi ve rahatlik bulmalarina yardimci

olurken, orijinal miraslarina bagli kalma ve gurur duymalarini saglamak i¢in duyarllik

ve destede ihtiyac duyarlar.Cocuklar girdikleri yeni kultiri o6grenirken, onlara

kultarleriyle ilgili bir seyler de 6grenmenin saygisini gosterin. Hem vyerli hem de

go¢gmen insanlar i¢in kulturlerin bilgi aligverisi, anlayisi ve igbirligini tesvik eder.
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10.2 Yaraticilik ve Gergeklik

Yaraticilik Nedir?

Hayal giici aklin glcidir.insanlarin fiziksel formlarinin sinirlarinin 6tesine gegmelerini ve
daha genis bir diinyanin pargasi olmalarini saglayan giictiir.insanlari yeni fikirler ve yeni
yasam bicimleri yaratmaya yonlendiren gugctur. Yaraticilik, bilinen gercekleri alma ve
ondan Ozgun bir sey yaratma yetenegidir. Yaraticilik, insani heyecanlandiran akistir.Hayal
glcu yaraticithga goturen bir guctur.Fikirler soyutlanir ve daha sonra tekrar gercege
donustaralir.Yaratict zihin, mantiksal zihnin tam tersi olarak goérulmemeli, aksine bir
ortaktir.Hayal giicti, bu iki bélimn arkasindaki glig, mantik ve yaraticiliktir.istinbarat genel

kapsayici olarak gorulebilir.

Yaraticilik i¢cin Temel Olarak Gergeklik

Cocugun hayal glcu gercgeklikten ilham aldiginda, yaratici olacak.YUnli mamut hakkinda
bir hikaye yazarken bir ¢ocuga goturin.Bir evcil kdpegi var, dagda dolasan koyunlari
gOormus, eski mamutlarin resimlerini gormus.Mamutlarin dolastigi bir dinyanin resmini
yaratabilir. Onlari bir araya getirir ve magaradaki oglanlardan birinin evcil hayvan yunli bir

mamutuna sahip olmasinin heyecan verici bir fantezisini hayal eder.

Batin gercekler gercede dayaniyordu ama hayal guclinun gucu ile ilging bir fantastik
hikaye yaratti. Gergekle temas halindedir ve fantazi ile gergeklik arasindaki farki ayirt eder.
Cok fazla fantastik gercekle beslenirse - bu baskasinin hayal gictnin Grintdur - gercek
dinya ile iletisimde kalma yetenegdini kaybedecektir.Kendi yaratimi daha sonra onu daha
fazla gergek icin gercege geri donduirmeye tesvik etmeyecek, zihni hayal dinyasinda

dolasacak. O diinyanin harikalari tarafindan saglanan ilham &zltyor.

Yaratici Sanatlar ve Kiiltiirel Genigleme

Yaratici sanatlar burada sanat, el sanatlari, muzik, drama ve yaratici yazma olarak gevsekce

tanimlanabilir. Kozmik egitimin ve gocugun genel kulturel egitiminin buyuk bir bolimunu

olustururlar. Cocuklar sanatin tarihini ve sanatgilarin yasamini 6grenir. Dramalarin

Shakespeare doéneminde nasil sunuldugunu veya Tas Devri insanlarinin magaralarini nasil

boyadiklarini 6grenebilirler.
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Kalturel genislemeleri, sanat galerisine, konsere veya oyuna gezi seklinde
olabilir.Sehirlerde ve kasabalarda ¢ok sayida sergi dizenleniyor ve ¢ocuklar neyin ziyaret
edilecegini ve nasil gideceginin planlanmasinda yer almak igin tesvik edilmeli.Cocuklarin
cok sayida kulture erigebilmesi igin kitaplari veya dijital kaynaklari kullanin.Her konuyla
ilgili olarak, cevrimici arastirmayla sinirlamalari belirlemek icin denetlemeniz ve karar
vermeniz gerekebilir.Gerekli sinirlara karar vermeli ve genel ¢evreyi ve igcinde ne oldugunu
kontrol etmelisiniz.Cocuklarin coskusuna muidahale etmemeniz 6nemlidir.Bunun yerine,
bagimsizlik, 6zgurluk ve kozmik egitim ilkelerini hatirlayarak, gocuklarin egitimi igin en iyi

genel plan hakkinda gézlem ve kararlar almalisiniz.
10.3  Eylemde Kiiltiir & Yaraticilik - Etkinlik& Ozgurluk
Kulturel Egzersizlerde Etkinlik

Kulturel egzersizler etkinlik igermelidir.Birgok Montessori 6gretmeni, harika heyecan verici
dersler sunma hatasi yapar ancak cocuklar igin bagimsiz aktiviteler izlemez.Cocuklarin
ilham verici sunumlarla birlikte gelen bilgileri almalarina yardimci olacak etkinliklere
ihtiyaclari var. Bu faaliyetler projeler bigimini alabilir, ancak ayni zamanda 6érnegin kita
ulkelerinin dogru isimlerini koymak gibi eslestirme bulmaca alistirmalari seklini de
alabilirler.

Cocuklar ayrica kendi etkinliklerini tasarlayabilir. Konunun belirli bir yonint takip etmek ve
bir seyler yapmak veya 6zel bir arastirma yapmak isteyebilirler.Bu tur bireysel ¢aligmalari
yaptiklari gibi onlari gézlemlemelisiniz.Zaman zaman konsantre olamayan ve iglerinde
amagsizca dolasan cocuklar, dolasmaya devam etmek icin kagis yolu gibi aktiviteleri
kullanirlar. Bu durumda, kendi calismalarini yapict bir sekilde yonlendirebilmenin

belirtilerini gosterene kadar onlari daha sinirh faaliyetlere yonlendirmeniz gerekir.

Yaratici Anlatimda Etkinlik ve Ozgiirlitk

Belirli konularla galismak igin hayal gugclerinden ilham alan, daha buyutk ¢ocuklar fikirler
olusturur ve bu fikirleri bir Grine donusturmek igin ihtiya¢ duydugunu hisseder - bir hikaye,

bir siir, resim, mizik veya drama performansi veya ne yapmak isterlerse. Ogretmenin
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gorevi, gocuklara olusturmak igin gerekli becerileri 6grenme araglari saglamaktir; o zaman
ogretmen, yaraticilik igin ilham kaynagi ya da ilham yolunu saglamalidir.

Secgim o6zgurligu ve ifade 6zgurligu, yaraticihk konusunda ciddi olmamiz durumunda
acikga 6nemli olacaktir. Ogretmenler daima ilham almak ve cocuklar igin is yapmak
arasinda bir ¢izgi tanimlamalidir. Becerileri sunmayi ve ilham vermeyi hatirlamaya ¢aligin -
sonra geri c¢ekilin.Montessori sinifindaki tim &zgurliklerde oldugu gibi, bir 6zgurluk
atmosferi yaratmaniz gerekir.Bu, odanin dizenlenme bigimine, ¢ocuklara hitap etme
biciminize, sinif kurallarina, ginin planlamasina vb. Gére insa edilecektir.Ozgurlik,
sadece sanat dersi icin veya 6gleden sonralari igin getireceginiz bir sey olamaz.Sinirli
cocuklar, 6zgurlik deneyimine sahip olmayacak ve 6zgurlukle ilgili sorumluluklari almayi
ihmal edecektir.

Ogretmenin bu konuda dikkatli ve duyarli olmasi énemlidir. Kendilerini kontrol etmeyi ve
odaklanmis bir sekilde calismayi 6grenemeyen c¢ocuklarin, amagsiz dolagmalarina devam
etmek igin serbest aktiviteyi kagis yolu olarak kullanmasina izin verilmemelidir. Ogretmen,
cocuk kendi tercihine goére yapici bir alternatif dnerinceye kadar belirlenmis etkinlikler
seklinde sinirlar 6nermelidir. Fakat cocugun gbézlenmesi burada énemli bir nokta. Cocuk
istedigi zaman devralmaya hazir olabilir ve 6gretmen bunu almak ve dogru zamanda geri

¢cekmek icin yeterince hassas olmalidir.

104 Yaratici Sanatlar Ortamini Hazirlama

Ortamin hazirlanmasi, Montessori sinifindaki herhangi bir konunun sunumunda Kilit bir
unsurdur ve yaratici sanatlar istisna degildir. Cevre, daha once belirtildigi gibi ilham,

Ozgurlik ve yaplyi saglamak icin hazirlanmalidir.

ilIham vermek icin cok cesitli konularda heyecan verici ve giizel hazirlanmis malzemeler
olmalidir. Bu malzemeler ¢ocugun gorebilecegi bir yere serilmeli ve bu nedenle onlarla

calismak icin ilham almahdir.

Gerekli 6zgurlik, materyalleri kendi kendine duzelterek, odanin gocuklarla ¢alisabilecekleri
bir alana sahip olacak sekilde dosenerek ve zaman gizelgesini kontrol ederek gocuklarin
kendileri i¢cin bagimsiz olarak caligabilmelerini saglayacak bir galisma dongusune sahip
olmalari ile desteklenebilir. Makul sure.
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Son olarak, bu 6zgurligu koruyan yapilar onemlidir. Ek olarak, bu yapilar hayal gucunun
ihtiyag duydugu topraklamanin bir parcasidir. Cocuklarin disarida gezebilecegi araglar,
ornegin bir telefon ve sinifta ¢ocuklar tarafindan projelerde birlikte veya tek baslarina
galismak igin nasil 6rgitlenebileceklerini igereceklerdir. Ornegin, is organizasyonu
tartismak igin 6gretmenler ve ¢ocuklar arasinda toplantilar dizenleyin. Yaratici konularla
calisirken ogretmen gercgeklerle temasi slUrdurmelidir. Gergek bilgiye veya gergek
deneyimlere erisme yollari, yaraticihgi tesvik etmek icin ¢cercevenin énemli bir pargasidir.

Arastirma kaynaklari ve gezileri bu isi yapmanin pratik yolu olacaktir.

10.5 Yaraticilik Destekleme Becerileri

Klguk cocuklar igin, resim pratik bir yagsam aktivitesi olarak ogretilir - firgay1 nasil tutacagi
ve masayl nasil temiz tutacagli - ve gunlik ortam resim icin ilham kaynagidir. Henlz
gergekten yaratici olmaya hazir degil. Yaraticilik i¢in aracglar olusturuyor.Yaraticiliga derin
bir ilgi 6 yilda gelecek ve buna hazir olmasi gerekiyor.

6-9 yas arasindaki c¢ocuklar, yazma, resim, ¢izim, muzik ¢alma, konugsma ve drama
tekniklerinin tum temel becerilerini ortaya koyuyor olmalidir. 9+ yas doneminde ¢ocuklar bu
becerileri daha sofistike bir seviyeye gelistirmeli, ancak calisabilmeleri igin yeterince iyi
kullanabilmelidir.

Beceriler mimkin oldugu kadar gunlik aktivitelerin bir parcasi olarak sinifta sunulmahdir.
Sinif 6gretmeni temel beceri seviyelerini gostermeyi 6grenmelidir. Uzman bir 6gretmen,
belirli seyleri gdstermek icin belirli dénemlerde sinifi ziyaret edebilir. Cocuklar 9 ya da 10
yasina geldiklerinde, teknik seviyesi daha da belirginlesir.

Becerilerin sunumu, diger herhangi bir Montessori alistirmasi olarak sunulmalidir. Sizden
acikga ve basit adimlarla sunum yaparken gocuga izlemesi istenir. Sonra geri gekil ve
cocugun denemesine izin ver. Beceri kazanildiginda yaratici c¢aligmalara uygulanir.
Ornegin, bir gocugun diizgiin galisan bir dikis dikmeyi égrenmesini istiyorsaniz, bir bez
ornegi gosterin. Cocugun bu konuda galismasina izin verin ve daha sonra onu bir ¢canta

yapimina veya sectigi her seye uygulamasina izin verin.
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10.6  lyi Modeller Yaratmak

Cocuklara ilham vermenin yollarindan biri iyi modeller olusturmaktir.Bu teknik yaraticilik
becerilerini 6gretmek igin de kullanilabilir.Ornegin, kagit hamuru modelini ve model kilini
kullanarak bir Tas Devri magarasi modeli yaparsaniz, kendilerine ait bir seyler yapma
Ozgurlagu sunabilirsiniz. Modelinizden Tas Devri, bir temanin bir yaratiigla nasil
iligkilendirilecegini 6grenecekler ve kagit hamuru ve modelleme kilinin nasil kullanilacagini
ogrenecekler. Bunun bazi bolumlerini olustururken sizi izleyebilirler, ancak bazilarini
izlemekten sikilmamak igin kendi zamaninizda yapmalisiniz. Cocuklar ayrica model
yapiminda size yardimci olabilir, ancak bunu her zaman bodyle yapmamalisiniz.
Fikirlerinden gelen bir sey yaratma konusundaki tum coskularini kullanmalarina izin

verme.Fikirleriniz, onlar icin yeni bir seye donusebilecek tohumlar olsun.

10.7  Yaratici Sanatlar ve Biitiinsel Gelisim

Simdiye dek butinsel gelisimin  Montessori yonteminin merkezinde oldugunu fark
edeceksiniz.Gunumuizde ydontemlerin gogu butinseldir, ancak Montessori yontemi pratikte

uygulamada ¢ok 6zeldir.Yaratici sanatlar bu batinsel strecin bir pargasidir.

Cocuk davul calarken veya resim gizerken veya bir siir yazarken onun farkh bolumleriyle
ilgilenir.Fiziksel olarak galigiyor ve becerilerini hazirlarken buna dikkat etmeliyiz.Duygusal
olarak galigiyor, ¢inkd duygular yaraticihgin arkasindaki itici gugtur. Aslinda, bu yaraticiligi
tahrik eden ve duygusal bir temeli olan hayal gliciinin ilham kaynagidir! Ogretmen olarak,
¢ocuga ilham verirken bununla ilgilenirsiniz.Cocuk da isini planlarken zihinsel olarak

calisiyor.Bir kez daha, hayal glict bunun bir pargasidir.

Ancak, cocuk planladidiniz sekilde ¢alismiyorsa - firgayl tutmasi igin dislerini kullanarak
boyamak veya onaylamadiginiz bazi televizyon programlarindan ilham almak igin bir adim
geriye atip gozlemlemelisiniz.Belki de bu, kendi butunsel yaklagimini yaratabilecegi
yoldur.Buna odaklanmayan bir faaliyet olduguna inanmiyorsaniz, mudahale
etmeyin.Montessori, eylemin 'kendiliginden bir aktivite' mi yoksa 'saf dirtd' mi oldugunu
bilmek istedigimizde ¢ocugun hareketlerine bakmamizi O6nerdi.Kontrolsiz uzuvlar

genellikle 'saf durtl'yi gosterir ve buna bir son verebilirsiniz.Montessori 6gretmeninin
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haksiz faaliyetleri kontrol etme gorevinin bir parcasidir. Ama lutfen Once dikkat edin.
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11. iligkili Bir Mifredat - Projeler ve Arastirmalar

Projeler modern Montessori okullarinda kozmik egitimde onemli bir rol oynamaktadir.
Ozellikle 9-12 yas grubunda faydalidirlar; ¢linkii o zamana kadar ¢ocuklar kendi baslarina
arastirma ve arastirma yapma becerisine sahiptir. 9-12 yas grubu 6-9 yas grubundan daha

fazla proje yapiyor.

Projeler konularin birlestiriimesine ve iligkilerinin nasil yapildigina bakiimasina izin verir.
Cocugu kaltartn birgok yontine maruz birakiyorlar ve yaratici ifade igin firsatlar sunuyorlar.
Projeler temel olarak, ¢cocuklara ilham veren bir sey hakkinda 6grenmeye devam etmeleri
igin bir yol saglamak Uzere tasarlanmistir. Projeler, cocugun ilgisinin belli bir ydonunu temel
alan yeni 6grenme deneyimleri olusturmak icin harika araglardir. Tekrar ilham vermeye

devam ediyorlar.

Projeler...

> Ogrencilere, edindikleri bilgi ve becerileri sunmalari igin firsatlar saglamak.

» Bilmedigi seyleri test etmek yerine, ogrencinin bildigi seye odaklanin. Bu,
O0zguvenin ve katilimin tegvik edilmesinde 6nemlidir.

» Gruplar halinde ¢alisarak ya da arastirma konusunda yardim almak igin
bagkalarina yaklagsmaya ihtiya¢ duyarak sosyal teknikleri 6grenme firsatlari
yaratin.

» Cocuklara arastirma tekniklerini uygulama firsati verir.

» Cocuklara yaratici sanatlar becerilerini uygulama ve pratik kullanim igin
kullanma olanaklari saglama.

11.1 Arastirma Yapan Cocuklar

Montessori ortaminin arastirma kaynaklari icermesi esastir. 6 ila 12 yas arasindaki
cocuklar arastirmaya buUyuk ilgi duyuyor. Arastirma yetenedi, hatanin kontrollyle
kargilastirilabilir.Yetigkinleri gocugun isten uzak tutan bir aragtir.Bu nedenle bagimsizliga
giden yolda 6nemli bir aragtir.Cocuga bakmasi ve kendisi igin ihtiyag duydugu bilgiyi

bulmaktan daha buyuk bir bagimsizlik ve iyi bir 6zguven duygusu verir?
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6-9 yas aras! gocuklar arastirma becerilerinin gogunu birakmalidir.Ogretmenlerin bu yas

grubu igin iglevi, bunu yapmalarina yardimci olmaktadir.

Arastirma becerileri! Cocuklarin nasil yapilacagini 6grenmeleri gerekir:

SozIluk ve andycycpapadia'lardaki bilgileri arastirin.

Referans kitaplari kullanin ve kitaplari kitaplardan 6ding almak igin kullanin.
Internette teknolojiyi ve aragtirmayi sorumlu bir sekilde kullanin

isleri 6zenle sunun ki daha byl projeler sunabilsinler.

Yazma ve ¢izme becerilerini mikemmellestirmek.

Cesitli ortamlari kullanarak kiiguik sunumlar olusturun.

YV V V V V V VY

Disa ¢ikma pratigi yapma pratigi.

Bu tir bir calisma, kozmik egitime uyan bir ¢alismaya ilham veriyor.Cocuk onu

badimsiz yapacak beceriler edindi.

Montessori'ye gore 9-12 yas aras! 'arastirma yasi'. Cocuklarin o yillarda yasamin diger
zamanlarindan daha fazla arastirma yapabildiklerini iddia etti. Hayatin ilerleyen saatlerinde
zihinleri duygusal, finansal ve kariyerle ilgili diger meselelerle karisiyor. Bu 6zel yillarda
cocuklar olgun arastirma becerilerini edinmislerdir, ancak orta sinifiligi karakterize eden
bilgilere hala tutkulu bir ilgi duymaktadirlar.

Cocuklar arastirmaya ve daha sonra arastirma sonuglarini sunmaya tesvik edilmelidir. ilk
basta, sunumlar gruba olabilir, ancak daha sonra tum okula ve belki de ziyaretgilere
yapilmalidir. Cocuklar, grup projeleri olusturmak icin dogal sosyal becerilerini
kullanacaklar. Calismayi farkh dileklere, kulturlere ve yeteneklere gore paylasirken izlemek
harika. Projeler de bireysel olabilir. Bu isten gocuklar, bagimsiz 6grenme ve bagimsiz
yasam icin gerekli olan drgutsel becerileri 6grenirler.

Ogretmenin gérevi, 6zellikle projenin basinda ve sonunda rehberlik etmektir.
Ogretmenlerin ayrica arastirma kaynaklari ydéninl isaret etmek icin hazir olmalari
gerekebilir. Projenin yonunu vyitirdigi ve ¢ocuklarin coskusunu vyitirdigi orta asamalarda da
cesaretlendirmeniz gerekecek. Ogretmen yiiksek bir sunum standardini tesvik etmeli, fakat
cocuklarin cabalarini baltalamamalidir. Ana sey, bagimsiz o6grenmenin geligimini

desteklemektir.
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11.2 liskili Konular

Kozmik egitime dayali projeler konu engellerini asabilmelidir. Tarih, cografya, matematik
ve dil gibi konularin birbiriyle iligkili olmasi gerektigini biliyorsunuz. Ayni sekilde, yaratici
sanatlar konularinin birbirine akmasina izin vermelisiniz. Cocuklari bir proje igin resim
yapmalari veya hikayeler yazmalari ya da sarki sdylemeleri igin tegvik edin. Farkl yaratici
ortamlarin ve farkli konularin bir proje iginde birbiriyle karismasina izin verin.

Bir dizi yaratici ortami ve bir dizi konuyu igeren modelleri gostermelisiniz. Cocuklari
bunlarin her biriyle tanistirmalisin. Ancak, c¢ocuklarin belirli ortamlari kullanmalari
konusunda Israr etmeyin. Diger Montessori sunumlarinda oldugu gibi, g¢ocugun
seceneklerinden haberdar olmasi i¢in iyi sunun, ardindan geri ¢ekilin ve se¢im 6zgurlugu

saglayin.

11.3 Jlham Verici ve Rehberlik Yapan Projeler

Bir proje icin ilham kaynagi bir ¢ocuktan, ogretmenden veya ilging bir yeri ziyaret etmek
gibi bir olaydan gelebilir.

Bir cocuk 6gretmen digindaki bir kaynaktan ilham alabilir ve bu durumda 6gretmenin rolu,
cocuklari ihtiyag duyduklari bilgiye dogru yonlendirmektir.Projelere, zaman cizelgeleri gibi
bir dizi sunumla da ilham vereceksiniz.Bu tur bir proje birgok sinif materyali ve alistirmasini
icerecektir. Uzun bir stiredir devam eden bir proje olabilir. Cocuk tekrar tekrar dénebilir ve

medeniyetlere yonelik arastirmalari arttikca daha fazla sey ekler.

Ayrica belirli bir temanin etrafinda projeler tasarlayabilirsiniz.Bu durumda, biraz arastirma
yapacak, bazi malzemeler yapacak ve sonra temayi sinifa sunacaksiniz.Cocuklarin yer
almasi icin ilham, sunumunuzun Kkalitesinden ve sunulan faaliyetlerin ¢ekiciliginden

kaynaklanacaktir.

Bluyuk ve kuguk her tur proje igin ilham kaynagi, cocugun gercgekligine dayanan, dunyanin
heyecan verici harikalari ile gocugun hayal gucine hitap etmeye dayanmalidir. Bunun

disinda yaraticilik artacaktir - ve bazi harika projelerin olusturulmasi.
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11.4 Ogretmenin Rolii

Projeler igin rehberlik projenin niteligine bagli olarak degisecektir.Projeler bireysel gocuklar
veya gruplar icin olabilir.Kicuk bir grup icin veya tim grup icin olabilirler.

Cocugun kendisini kesfettigi bir seyden ilham alan bir proje oldugunda, gocugun planini
dinleyin, saygil bir sekilde rehberlik edin ve istendiginde yardim edin. Proje, daha dnce
belirtilen zaman gizelgesi gibi bir dizi sunuma dayaniyorsa, bu materyalin yeni ve ilham
verici yonlerini sunmaya devam etmelisiniz. Cocuk ayrica, bdyle bir projede uzun sure
galismanin nasil devam edecegine dair rehberlik isteyecektir. Ogretmenlerin, uzun vadeli
projeleri yavas yavas inga etmekten gurur duymalari igin gocuklari tegvik etmesi gerekir.
Her sey bir hafta iginde eve goturulmek zorunda degil!

Proje, belirli bir tema etrafinda planladiginiz bir proje oldugunda, roluniz daha aktif
olacaktir. Projenin genel yonunu yonlendireceksiniz, ancak gocuklar belirli yonlerin nasil
yurUtllece@i konusunda sec¢im yapacaklar. Aktivite bir sikintiya ulastiginda, ilhamin

surekliliginin ve tesvikin devam etmesinin anahtari olacaksiniz.

11.5 Projelerde Ozgiirliik ve Bagimsizlik

Ozgurlik ve bagimsizlik sunmanin anahtari:

Bir cocuk kendi kendine bir sey yapabilirse, birak kendileri yapsin.Becerileri,

yaraticiliklari ve 6zglUvenleri artacak.

Montessori'nin onerdigi tirden ilham ve rehberligi sunarak ogretmen, projelerle ¢aligirken
cocuklara ozgurluk ve bagimsizlik sunabilir,Ayni zamanda genel bilgilerini, yaratici
becerilerini, 6grenme yeteneklerini ve genel karakter gelisimlerini gelistirme firsatlar
sunar.Ogretmenlerin, ¢ocuklar projeler yaparken icerdikleri temel prensipleri anlamalari
¢ok onemlidir. Projeler, kozmik egitimden ilham alan 6drenmeyi ortaya c¢ikarmak ve
genisletmek icin faydali araglardir. Ancak, kendi baslarina hedef degillerdir. Montessori,
cocuklarin égretmenler tarafindan tasarlanan projeleri takip etmekten ¢ok daha buyuk bir
potansiyele sahip olduguna inaniyordu. Kigisel ilgiden kaynaklanan bir konuya ilgi

duyulmasi ve uzun bir stire boyunca hatirlanmasi daha muhtemeldir.
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12. Yaratici Dil ve Dil Becerileri

12.1 Kozmik Egitimin Bir Pargasi Olarak Dil

Dr. Montessori, insanin sosyal etkilesim araci olarak dilin onemine vurgu yapti. Dilin,

medeniyetin ¢evreyi donustirme bigiminin merkezinde oldugunu belirtti.

Dr. Montessori'nin 6 yasindan buyuk ¢ocuk igin dil gelisimine yaklagimi, diger konulara
yaklasimina benziyordu. Yaratici dilin 6gretilemedigine inaniyordu. Cocuga dil yaratmak
icin araglar sunmak zorundayiz - bu durumda, dilin becerileri. Cocugun Kkultirinin bir
kaynagi olarak dile maruz kalma ve dile erisim sunmali, bir bagka deyisle, onlari iyi bir dil,
iyi kitaplar ve diger ilham kaynaklari ile ¢evrelemeliyiz. O zaman yaraticiliga ilham
verebiliriz. Montessori ve diger egitimciler, yaratici dili igeren okuryazarlik ve kultur
arasinda dikkatle ayrilirlar.

Bir Montessori sisteminde, ¢ocuk genellikle 6 yasinda okuma ve yazma temellerine hakim
olmus olacak. Montessori 6 yil boyunca okuma ve yazma o6gretmek icin ¢cok ge¢ oldugunu,
¢cunku kesif yoluyla duyusal olarak ogrenilebilecegini gézlemledi. 6 yasina kadar, ¢ocuk dil
olusturmak icin ilham almaya hazirdir ve simdi dilbilgisinin dilbilgisi, s6zdizimi ve yapisini

analiz etmekle ilgilenmektedir.

6 yasindan buyuk cocuklari gozlemleyin ve dil kullanimindaki guvenlerinin arttigini gorun,
kelimeleri ise gittikgce zenginlesir. Ergenlerin cep telefonlar icin "konus" metin mesajini

o6grenme hizina bakin - dil 6grenme kabiliyeti ¢arpici!

Montessori'nin  dil hakkinda vurguladigi noktalardan biri, onu diger derslerle
iliskilendirmenin 6nemiydi.Dil cografya, tarih, matematik vb. ile 6grenilir.Edebiyat, dil
gelisimine ilham veren ve dil gelisimiyle de desteklenen genel bir kultirel programin bir

parcasidir.

49



Dilin ana zorluklardan biri olarak tanimlandigi SEDIN projesiyle ilgili olarak, 6-12 yas
arasindaki sosyal zihniyeti géz 6nunde bulundurmak 6énemlidir.Cocuklar farkli grup
projeleri Uzerinde calistikca, akranlarinin ve somut materyallerin destegi, geleneksel
orgun dil 6greniminin baskisi olmadan dil becerilerinin dogal olarak gelismesine yardimci

olacaktir.

12.2 Dil Gelisimi Kuramlari

Dil teorilerini derinlemesine arastirmadan, bir¢ok teorisyenin dili entelektlel gelisimin bir
parcasi olarak gordigune dikkat etmek onemlidir. Bagka bir deyisle, yine de kavramlar
mevcut olsa da, dilsiz bir sekilde tanimlamak zordur. Bu, Dr. Montessori'nin u¢ donemlik
dersiyle ¢ok vyakindan baglantii. Cocuklara c¢evre hakkindaki zihinsel kavramlari
yonetilebilir bir siraya koymalarinda yardimci olmak igin duyusal bir 'gdsterim alfabesi'
onerdi. Daha sonra bu sirayi olugturmada zihni destek ya da destek olarak hareket etmek
icin bunlara etiketler verdi (¢ donem ders).

Cocuklarda dil gelisimi, Dr. Montessori'nin guninden bu yana birgok psikologun kapsamli
bir sekilde arastirdigi, kendi basina bir ¢alisma konusudur. Ancak dil geligimi teorileri
hakkinda birka¢ noktaya dikkat edin. Ortaya c¢ikan bir soru, okumayi veya okumayi
ogrenmeyi 6grenmemiz mi? Bir bagska soru da, zekanin dil mi olusturdugu, yoksa dilin
zekayl mi olusturdugu? Dinleme, anlama ve iletisim kurma asamalari ¢cogu dil gelisim
arastirmacisi tarafindan belirlenmistir (Cocuk, D., Psikoloji ve Ogretmen, 1976). Bu, tam
olarak Dr. Montessor'un t¢ doénemlik dersini takip eder - 6gretmen isimleri, gocugun
kimligi, cocugun isimleri. Uc dénemlik ders, Montessorler tarafindan da bebek / kigik

cocuklarin toplanmayi 6grendigi yontem olarak gorulir.

12.3 Dilin Geligtiriimesi ve Genigletilmesi

6-12 yaslar arasindaki sure, dilin iyilestiriimesi ve yayginlastirnimasidir. 3 ila 6 yas
arasinda cocuk kelime hazinesi gelistiriyor ve genigletiyor. Ancak simdi 6 ila 12 yil
arasinda daha zengin bir dil seviyesine ge¢gmeye hazir. Hayal gucunun gucu, daha genis
ufku arastirmasi ve analitik zihninin gucu, zengin ve kullanish bir dil gelistirmeye hizmet
ediyor.Bu nedenle, 6-12 yas asamasi, dili gelistirmek ve genigletmek i¢in ¢ok dnemlidir.
Bunu mUmkudn oldugu kadar ¢ok desteklemeliyiz.
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Cocuklan disari ¢ikarin, gittikleri her yerde dillerini genisletmelerini saglayin.Diger
dersleri incelerken zengin bir dile maruz kalmalari gerekir.Dil, kendi dilini ve diger dilleri

incelemekle ilgilenen bir konu olmalidir.

12.4 Okuma Gelisimi —Yorumlamali Okuma

Dr.Montessori, sesli okumanin ¢ok karmasik bir islem olduguna inaniyordu. Once
cocuklarin yazmayi 6grenmesini istedi.Bina alistirmasi s6zcugunu gelistirdi ve el yazisinin
gelisimini vurguladi.Sonra c¢ocuklarin okumayi &6gdrendikten sonra bir slre sessizce
okumasi gerektigini sdyledi.Akicihgin gelismesi i¢cin zaman vererek bu evrenin ¢ok fazla
uygulamaya ihtiyaci olduguna inaniyordu.Cocuklardan hazir olmadan dnce sesli okumalari
istenirse, okumadaki sevincini kaybedeceklerdir. Okuma her zaman eglenceli olmali,
karaya degil!

Dr. Montessori yorumlayici okuma kullandi. Bu, ¢ocuklarin kisa ifadeleri okuduklari ve
bunlari yaptiklari bir alistirmadir. Sessizce gézlemleyerek 6gretmen ¢ocugun okudugunu
anlayip anlamadidini not edebilir. Bu ifadeler, komutlar gibi basit gramer climleleri olabilir:
“Kapiyr ag!”. Bir 6gretmen siirlere ve kitaplara bakmali ve yorumlayici okuma alistirmalari
olarak kullanmak igin ilging cumleler se¢gmelidir. Bu, drama ihtiya¢ duyuyor, bagimsiz bir
alistirma ve okumayi 6grenmenin harika bir yolu!

Bu fikir, gocuklarin yaglandikga siirlerin, kisa oyunlarin, kisa dykulerin vb. yorumlanmasini
icerecek sekilde genigletilebilir. Cocuklar, etkinlik dramasini dinlerken, birbirlerini okuyarak
gruplar halinde galisabilirler. 10 veya 11 yila ulastiklarinda, bu aktivite ayrica okuduklari ve

cikardiklari kitaplarin, oyunlarin veya siirlerin grup degerlendirmesini de igerebilir.

12.5 Yaratici Dil

Cocuklarin, herhangi bir konuda ¢alismak igin ilham aldiklar sekilde yazmak igin ilham
almalari gerekir. ilk dnce bir yazi atmosferi yaratmaniz gerekiyor. Cocuklari her tirli sey

hakkinda yazmaya tesvik edin.
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12.5.1 Cocuklari okumaya tegvik edin.
12.5.2 Yazacak konular sunarak ilham verin.

12.5.3 Cocuklarin izlemesi igin modeller 6nerin. Ornegin, siniftaki basit konular

hakkinda kisa oykuleriniz var.

12.5.4'Yazma cumleleri' ile eglenceli alistirmalar yaparak, 6rnegin "Derin karanlik bir
ormanla baglayan bir hikaye yaz." Veya "Bu cimlelerin Ggunu igeren bir hikaye

yaz ..." gibi yaratici yazilar igin rehberlik sunun.

12.5.5 Cocuklar buyudukge, tir yazma tanitin. Cocuklara farkh tirden hikayeler yazma

konusunda ilham vermek igin bir tur listesi sunun.

12.5.6 Cocuklar siir ve oyun gibi diger yaz turlerine tegvik etmek. Cocuklar oyun

yazip daha sonra bir performans Uretip dizenleyebilir!

Asla dilbilgisi hatalarini veya bir cocugun yaratici yazma calismasinda hecelemeyi
duzeltmeyin.Cocuklar belirli gramer veya heceleme kurallarini 6grendiginde, kendi
hatalarini duzeltmeleri igin onlari yonlendirebilirsiniz. Yazidaki ¢gogu yaraticilik dizeltme

ile oldaralir!

12.6 Cocuk Edebiyati

Cocuklar icin kitap secimi, dil 6gretiminin énemli bir pargasidir.Kitaplar ilham verici,
heyecan verici ve ¢ocukla alakali olmalidir.Cocuk sec¢iminin gergek olmasi igin bir
secim yapmak o©Onemlidir.Kitaplar modern edebiyat ve klasik edebiyat
icermelidir.Cocuklarin okumasi igin kitaplar seg¢seniz de, yetiskinin c¢ocuklar igin
yuksek sesle okudugu kitaplari da saglamalisiniz.

Kitaplardaki dil, cocugun okuma ve anlama kabiliyetine biraz zorlayici olmalidir. Cok
kolay olursa sikici olur ve ¢ok zor olursa ¢ocuk ondan vazgecer. Cocugun okuma
kabiliyetlerindeki ince farklar ¢oktur. Okuma becerisi merdiveni Uzerinde her adim
icin saglayacak bir kitap seg¢imi saglamaniz gerekir. Tecribe ve gézlem, bu segimi

yapmaniza yardimci olacaktir.
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BlUyuk cocuklar yeni bir dil 6grenirken, okuma materyali saglarken 6gretmen duyarli
olmalidir. Hem dile hem de yasa uygun kitaplar verin (yani, 9 yasina kadar okul dncesi
oykuler vermeyin, ¢unki onun dil becerisine uyuyorlar). Kitaplari ana dilinde ve yeni
dilde verin.

Herhangi bir dilde artan yeterlilik, genel dil 6greniminde faydalidir.

Edebiyat, cocugun kendi kultirandn bir yonl olarak sunulmalidir.Herhangi bir kaltirin
ilham verici bir parcasidir ve gocuga bdyle sunulmalidir.Sadece kendi mirasina olan
askl ve baskalarinin begenisini kazanmayacak, ayni zamanda kendi kisisel edebiyatini

yaratmasi icin ilham alacak.

12.7 Yazma Becerileri
imla ve Noktalama

Yaratici yazili dilin araglarina, eger yaratici Urlnlerinin bagkalar tarafindan anlasiimasi
gerekiyorsa, bir ¢ocuk tarafindan ihtiya¢ duyulur. Yazim ve noktalama 6 ile 12 arasindaki
yillarda ogrenilmelidir.Ancak, genellikle olarak etiketlendigi bir angarya olmak zorunda
degildir.Yazim ve noktalama, c¢ekici Montessori materyallerine dayali ilging alistirmalar
kullanarak kendi baslarina beceriler olarak ogretilebilir. Bu etkinliklerle devam eden
uygulama, yazih dil igin gerekli becerileri gelistirir. Bu aktiviteler genellikle 6-9 yas arasi
cocuklar icin tasarlanmistir.

If you have pupils who have passed the age for learning spelling and punctuation through

these materials yet need help in this area, you can challenge yourself to applythe

Heceleme ve noktalama becerilerini sunarken 6gretmenin hatirlamasi gereken onemili
bir ilke, yaratici yaziya paralel olarak ogretiimeleri ve ikisi ile karistirimamasi

gerektigidir.Yazim ve noktalama igaretlerinin duzeltiimesi ¢ocuk igin yaraticiligi oldurar.
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Montessori, kendilerine yardim etmelerini saglayacak bir aktivite icat etmeyi ilke edinmistir!

Ogretilenleri izole etmek temel bir Montessori prensibidir. Bu durumda yazim ve noktalama
isaretlerini ayr bir alistirma olarak 6gretiriz ve gocugun yazdigi oykulerdeki yazimini veya
yaptiklari diger isleri duzelterek 6gretmeyi denemeyiz.

Daha sonra ¢ocuklar noktalama isaretleri ve yazim kurallarinin gogunu 6grenmis olacaklar.
Bu noktada kendi kendini duzeltmeye baslayabilirler ancak asiri vurgulanmamali, daha
sonra yavag yavas tanitimali ve cocugun “dogru olani yapmasi” igin kendiliginden bir
ihtiyag gelistirmesini beklemelidir.

Dilbilgisi

Dilbilgisi alistirmalarinin Montessori sinifinda 6zel bir yeri vardir. Dilbilgisi 6gretiminden
daha genis amaglari var. Zekayi geligtirir, analizi tesvik eder, eglenceli aktivitelere
odaklanma firsatlari yaratir ve g¢ocugun soézcuklerin iglevini derinlemesine anlamasina
yardimci olur. Montessori tarafindan tasarlanan egzersizler renkli ve cekici, diuzenli ve
eglenceli.

Dilbilgisi aligtirmalarinda bazi 6nemli noktalar vardir.Materyaller, cocuga dili kendi amaglari
icin kullanma gucine sahip olma hissi veren aktiviteyi icerir.Materyaller renk kodludur ve
bu, cocugun gramerin arkasindaki anlami anlayabilmesi icin farkli konusma bolimlerinin
islevini duyusal bir sekilde emmesini saglar.Bir cocuk ilk olarak 5-7 yas arasi bir
Montessori sinifinda dilbilgisi ile tanistirildiginda renk ¢ok énemlidir.

Dilbilgisi alistirmalari dizenli ve ¢ocugun analitik aklini igerir.Bu, 6-12 yas grubu igin
Montessori eg@itim yonteminin merkezidir.Materyal, ¢ocugun konugsma bolumlerini
kargilastirmasini, onlarla deney yapmasini ve vyaratici olmasini saglar.Bu, dilbilgisi
hakkinda ezbere 6grenmek icin sikici bir 6grenme yonteminden ¢ok daha ilgingtir.

Ayrica, standart malzemede bu materyalleri kapsamamig olan daha buyuk cocuklara
dilbilgisi 6gretmeniz gerekebilir.Dilbilgisi igin Montessori materyalleri daha buyuk ¢ocuklar
icin mikemmeldir ¢gunkl ortaya ¢ikan akil ve mantik duygusuna meydan okurlar.Ancak,
sunum yontemi kiigik ¢ocuklar i¢in kullanilanlardan biraz farkl olabilir.Bu blylk ¢ocuklar
igin, diger dilbilgisi kaynaklariyla arastirma ve karsilastirma yaklasimini kullanin. Ornegin:

“Zarflara iliskin agiklamalari agiklayan bu semaya bakalim.
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Bununla ilgili bazi cimleler deneyebiliriz, sonra da gramer kitabina bakabilir ve kurallarin
yaptigimiz seyle uyusup uyusmadigini gorebiliriz.Belki tabloyu degistirmeliyiz. Bunu
dugunelim ve biraz daha 6rneklerle tam olarak aragtiralim! "Montessori'nin gergek egitimin
yalnizca bilgi miktari ile ilgili olmadigini, aksine iligkilerle ilgili oldugunu soyledigini tekrar

hatirlatmaliyiz.
Diger Yazma Becerileri
Yaratici yazmanin yani sira, iginde yazdigimiz birgok farkl format vardir.Resmi ve gayri

resmi raporlar, denemeler, biyografiler, gercek hesaplar, gunlikler ve mektuplar

yaziyoruz.Bunlarin her biri, cocuklara yazili dil becerileri olarak tanitilabilir.

Bu oOgretimin arkasindaki ilkeler, tum Montessori egzersizlerinde gorduguniz ayni
izolasyon ve etkinlik ilkelerine dayanmaktadir.Cocuklara kendi becerilerini uygulamalarinda

modeller ve egzersizler sunabilirsiniz.
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13. Siniflandirma

Entelektliel dizene duyulan insan ihtiyaci, Dr. Montessori tarafindan o kadar gugliu bir
sekilde hissedildi ki egitim yonteminde onu bircok faaliyete dahil etti. Ona gore
siniflandirma, zihinsel dizeni saglamanin ve blyutk miktarda bilgiye sahip olmanin ideal bir

yoluydu.

Duzen igin insan egilimi her birimizin icinde. Genis bir izlenim ve bilgi dinyasinda dizen
aramaliyiz.insanlarin, bizi dizenli bir sekilde disinmemizi saglayan ve yénlendiren

matematiksel bir akl var.

Montessori ana okullarindaki c¢ocuklar, bilgileri kargilagtirarak ve ayirt ederek
siniflandinirlar.Kiguk gocuklara, érnedin evcil ve vahsi hayvanlari, zeminde ve zeminde
yetisen sebzeleri, vb. Nasil kategorize edebilecedi gosterilmigtir.Daha sonra hayvanlarin

ve bitkilerin parcalarini 6grenir, hangi hayvanlarin tiyleri oldugunu kesfeder.lzerinde.

Cocuklar 6 yasini gectikten sonra, entelektlel olarak genisledikleri asamaya gecer ve
siniflandirma daha da onemli hale gelir.Dilbilgisi cocuklarin soézcukleri siraladigi bir
siniflandirma alistirmasidir.Dilbilgisini daha iyi anlamalarina yardimci olmakla kalmaz, ayni
zamanda eglencelidir ve kelimelere ve islevlerine ilgi gosterir.DuUzenli sistemin

olusturulmasi bilgiyi temel alir ve yaraticiligin gelisebilecegi bir yapi olusturur.

Biyoloji, siniflandirmanin en faydal oldugu konudur.Uzun zaman 6nce, bilim adamlari bu
dinyadaki genis hayvan ve bitki dizisini yonetmek igin biyolojik siniflandirmaya duyulan
ihtiyaci gorduler.Kuguk yastan itibaren cocuklar, grup hayvanlar ve bitkileri icerir. Bu
gruplama cocuklar gelistikce daha karmasik hale gelir. Siniflandirma simdi hayvanlarin

veya bitkilerin daha ayrintili 6zelliklerine dayanmaktadir.

Siniflandirma alistirmalari, yalnizca bilgi ugruna degil, ayni zamanda yarattiklari zihinsel
yapilar igin de 6énemlidir. Engramlar (hafiza izleri) olugsmus ve bilingsizce kalacaktir.Cocuk
hayvan ve bitki kralliklarini unutmus olsa bile, seyleri 6zelliklerine goére kategorize etme

potansiyeli hala oradadir.Bu, zekanin anahtaridir.
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14. Uygulamada Entellektiel Gelisimin Desteklenmesi

Entelektlel gelisim hakkindaki fikirler, Dr. Montessori’'nin ve diger egitimcilerin, zekanin

nasil olustugu konusundaki goruglerine dayanmaktadir.

Bu teorinin pratik yonune geri donmeliyiz.Yetigkinlerin rolu genellikle aktif bir 6gretmen
olmaktan ziyade geride kalmasidir.Bu ayni zamanda entelektiel gelisimin desteklenmesi

icin de gecerlidir.

Tumdengelimli muhakeme gelisimini tegvik etmek, basit¢e bilgi vermekten daha énemlidir.

Zihinsel gelisim mumkun oldugunca dogal olarak gerceklesmeli ve buyluk olgude bilingalti
sureclere dayanmalidir.Cocugun dogal o6grenmeye yonelik dogal mekanizmalarinin
kendiliginden aktivite ile calismasina izin verilmelidir.Ogretmen her zaman g¢ocugun
calismasini secerse, ilgi yeterince guclu olmadigi icin programlarin kendiliginden

birlesmeyebilir.

Secgim Ozgurlugu esastir.Bir ¢ocuk tarafindan yapilan kendiliginden bir seg¢im, en iyi

sonucu Uretecek olanidir.Yetigkinlerin isi bunun olabilecegi bir atmosfer yaratmaktir.

57



15. Bagimsizlik ve Montessori Materyalleri

Montessori egitim yontemi, bu bagimsiz gelisim ve 6grenme felsefesini uygulamada birgok
pratik yolu igerir.Montessori felsefesini desteklemek igcin pek cok harika materyal
tasarladi.Her materyal, konsantrasyon ve bagimsiz 6grenmenin gelisimini tegvik edecek

sekilde tasarlanmistir.

Montessori  6gretmenlerinin  "Malzemelere guvenin!"Demeleri hizli  bir referans
kuralidir.Montessori materyalleri 6gretmenin  yardimi  degildir.Onlar kendi icinde
ogretmenlerdir.Materyallerin birgogu soyut bir kavrami somut bir sekilde acgiklamakta ¢cok
iyidir, yetigkinler bunlari kullanirken harika bir merak hissederler. Bir 0gretmen
malzemelerin nasil kullanilacagindan endise duydugunda, sik sik materyale guvenerek ve
'dogru cevap' veya 'dogru yol' deme- diginden, materyalin kendisinin en iyi ¢6zumu

sagladigini tespit eder. Bu kural ¢ocuklar icin daha da gegerlidir.

Cocuklara malzemeyi dogru sekilde nasil kullandiklari gdsterildiginde, siklikla farkl
sekillerde kullanmayi deneyeceklerdir.Bu tesvik edilmelidir.Okul ©6ncesi c¢ocuklar
birbirlerinden ve kisisel deneyimlerinden yeni fikirler 6grenirler.Daha blyik ¢ocuklar igin
ogretmenler bu deneyi tegvik etmek igin ilging gorevler Onerebilirler.Aslinda, ergenlere
materyalleri sunum yapmadan vermek ve nasil kullaniimasi gerektigini bulmalarini istemek
faydalidir. Bu sadece zevkli degdil, ayni zamanda muhakeme kesintileri yapmakta da blyuk

pratikler kazaniyor.

Cocuklar, yetigkinler gibi materyallerle ayni harikayr her zaman deneyimleyemezler, ¢inki
asirt  uyarildiklart  icin.  Montessori, deneyim kalitesinin deneyim  miktariyla

degistirilemeyecegini vurguladi.

Daha buyuk cocuklar, bircok durumda, okulda o kadar c¢ok aktiviteye sahiptir ki, hicbir
zaman bir aktiviteye derinlemesine gitmek igin asla gonul rahathg: alamazlar.Aktiviteden
aktiviteye, Dr. Montessori'nin dedigi gibi 'kagak temaslar' hareket ediyorlar. Bu noktada

o6gretmenin dnemli bir roll vardir.
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Uyaricilarin gogunu kaldirabilir, objektif olarak egzersiz yapabilir ve konsantrasyonun
baglamasini sabirla bekleyebilir. Montessori, agik¢ga tanimlanmis ve sinirl bir dig uyarani
olmayan bir gocugun "ylzeysel duyumlarin kolesi" oldugunu sdyledi (Montessori, M.,

Absorbent Mind, Chapter, Disiplin ve Ogretmen, 1988)

Malzemelerde hata kontroli bagimsizligin gelismesini destekler ve gocugun 6zguvenini

geligtirir.

Kontrol, egzersiz dogru sekilde tamamlanmamigsa, bir parganin sigmamasi nedeniyle
fiziksel olabilir.Cocugun algisina bagli olabilir, yanhs gorunuyor.Kontrol, cevaplarin veya
dogru surtmlerin verildigi 'ana sayfalar' seklinde olabilir ve ¢ocuk calismayi bitirdiginde
cevaplarini kontrol edebilir.Ogretmenler bazen cocugun 'hile yapmas!' durumunda ne
yapmasi gerektigini sorar ve bitirmeden dnce cevaplara bakar.Bunun cevabi, ¢cocugun agik
bir sekilde isten zevk almadigi veya o calismaya hazir olamayacagidir.Bu durumda
ogretmenin sorumlulugu, bunun icin bir ¢ézim bulmak, belki de materyalleri farkh ve

heyecan verici bir sekilde tekrar sunmak veya yeni, daha uygun bir egzersiz bulmaktir.

15.1 Sunumlar

Malzemelerin sunum sekli ¢cok 6nemlidir.Bu strecin hayati bir parcasi olan 6gretmen
“samimi, kesin ve etkileyici, samimi bir sekilde verilen dersleri” sunar (Montessori, M.,

Emici Zihin, B6Iim, Disiplin ve Ogretmen, 1988).

Cocuklar, onlara bu sekilde sunulmadigi takdirde, bu maddenin heyecan verici olduguna
nasil inanacaklar?Cocugu etkinlikle calismaya zorlamak o6gretmenin goérevi degildir.
Aktiviteyi c¢ocugu c¢ekecek kadar heyecan verici kilmak ogretmenin gorevidir.
Ogretmenlerin en 6nemli seyin matematik veya dilbilgisi yapmayi 6grenmek veya
malzemenin ne icin tasarlandigini 6grenmek yerine, alistirmaya derinlemesine dahil olmayi
ogrenmek oldugunu hatirlamalarina yardimci olabilir.Birgok aktivite yapin, sabirli olun ve

sonunda her ¢ocuk bir seyler bulacak.
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Ogretmenler, ilk dnce ne sekilde olursa olsun, gocugun dikkatini materyallere gekerek
acik ve kesin bir bicimde sunulmalidir.Ogretmen cocugu alistirmaya gekmek igin

“bastan cikarmali” ve cekmeli.

Ogretmenler, sunum yapmaya hazir olmadan 6nce odadaki ortami, ortami ve atmosferi
hazirlamak icin zaman harcamalidir.Daha sonra acgik, kesin ve c¢ekici bir sunum

yapabilecek.

Cocuklarin ¢ok huzursuz oldugu birgok durumda, bir cocugu ilk etapta ilgilendirmek igin bir
zorlama kullanmak gerekebilir.Cocuklara “Bu egzersizi yapmak zorunda degilsin, ama
benimle oturmani ve izlerken izlemeni istiyorum” demek miumkindir.Ogretmen gekici ama

saglam olmal..

Montessori materyalleri geriye yaslanmak ve cocugun badimsiz bir 6grenen olmasini
saglamak igin basit ve zekice bir arag saglar. Yetiskinle cocuk arasinda ‘bosluk’ saglayarak

¢ocugun kendine ogrettigine giuvenmesini saglar!

16. Gozlem ve Ogretmen
Tam ogretmenler oturup siniflarini iste goézlemlemek igin zaman ayirmahdir.Gozlem,

hazirlanan ortami, icinde c¢alisan cocuklarin ihtiyaglarina uygun sekilde guncelleyip

tuttugunuz yollardir.

Gozlem, konsantrasyon bagladiginda hemen fark etmenizi saglayacaktir.Gozlem, bir
gocugun ne zaman yalniz kalmak istedigini veya gergekten yetigkin dikkatine ihtiyag
duydugunu belirten ince isaretlerden daha fazla haberdar olmanizi sadlayacaktir.Gozlem,
cocugun baska bir egzersiz yapmaya ne zaman hazir oldugunu soyleyebileceginiz
yoldur.Yaptigi egzersizlerle huzursuz ve sikilmaya basladiginda, yeni bir gsey
sunabilirsiniz.Gézlem, bu c¢ocugun yaninda neyin sunulmasi gerektigini en iyi sekilde

bilmenize de yardimci olacaktir.

Gozlem, disiplinde de 6nemli bir faktdérdir.Cocuk konsantre olmaya baglamadan 6nce
ogretmenin yikici davraniglari durdurmasi gerekir.Yikici davranis ile yapici faaliyet
arasinda ayrim yapmak bazen zordur.Eger gozlemlerseniz, hangisinin gerceklestigini

sdyleyen kuguk isaretlerden haberdar olacaksiniz.Montessori “amacgl’” veya “spontan”
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aktivite hakkinda, diger yandan da “saf durtd” hakkinda konusuyor.Bir 6gretmen, gocugun
gonulli hareketlerini kontrol etme ve konsantre olma yetenegine dikkat ederek farki
anlayabilir. Bacaklari ve kollari kontrol altinda degilse, genellikle “saf diartid” olduguna

isaret eder ve gocuk konsantre olmadiginin bir isaretidir. Bu davranisi durdurabilirsin.

Ogretmenler, gerekli olmadikc¢a gocuklara “yardim etmekten” kaginmak igin kendilerini
egitmek zorundadir.Glnde birgok kez gézlemlemek igin oturmak, 6gretmenlerin fazla

yardimdan kaginmanin bir yoludur.

Her ders arasinda gézlemlemek icin oturup iyi bir aligkanliktir.Bu, bir 6gretmenin yapilacak
bir sonraki seyi duraklatmasina ve tanimlamasina yardimci olacaktir.Bir cocugun bir gorevi
tamamlayip tamamlayamayacagindan emin olmadiginda, birkag metre 6tedeki sandalyeye
cekilip buradan gozlemlemek yararli olacaktir.Bir gocugun yaninda oturmak bagimsizhgi
tesvik etmeyecektir.Cok uzakta oturmak, bir 6gretmenin ihtiya¢ duyuldugunda ¢ok dnemli

ani kagirmasina neden olabilir.
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17 Dr. Montessori’nin Ogretmene Onerileri

Montessori’nin “Ogretmen Kurallari’ndan 6zetlemenin daha iyi bir yolu var mi? Bunlar,
1933'te Barselona'da verilen bir dersten ¢ikarildi. (Cocuk, Toplum ve Dunya, Montessori,
M.1989)

“Ogretmenler, ézellikle cocuklar igin 6zel olarak yaratilmis ve uyarlanmis bir ortamda
insan yasamina hizmet etme ve gelisme tarzlarini gelistirmek igin“ aktif olarak "ne
yapmali? Her seyden énce, bir 6gretmenin

1. Cevreye en dikkatli sekilde bakin, bbdylece temiz, hafif ve diizenli gériinmesini

saglayin. Kullanim, tamir ve yeniden boyamak ya da c¢ekici bir stisleme elde etmek

yoluyla giyilen esyalari tamir edin. Evi efendisinin geri dénlisiine hazirlayan sadik bir
hizmetgi gibi.

2. Nesnelerin kullanimini égretin ve nasil bir kiginin pratik gbrevleri (istlendigini gbsterin.

Ortamdaki her seyin bunu yapmayi segen herkes tarafindan kullanilabilmesi igin

yumusgaklik ve hassasiyetle yapilmalidir.

3. Cocugu c¢evre ile uyum iginde tutarken ‘aktif olun ve ‘pasif olun; Bu iligki

saglandiginda.

4. Cocuklari gizli nesneler bulmakta zorlanan veya yardima ihtiyaci olanlari 6zlememek

icin izleyin.

5. Istedigi yere gidin.

6. Istendiginde dinlenin ve karsilik verin.

7. Kesintisiz olarak ¢alisanlara saygi gésterin.

8. Herhangi bir diizeltmeden hata yapanlara saygi gésterin.

9. Dinlenen ve digerlerini izleyen herkese, rahatsiz etmeden, onu aramadan veya kendi

gérevine geri déndiirmeden g¢alismak.

10. Onlari reddedenlere nesneler sunmaya c¢aligsirken ve hala égrenemeyen ve hata

yapanlara égretmede 'yorulmak' olun - gevreyi olabildigince canli hale getirin ve yogun

bir sessizlik saglayin, yumugak kelimeler kullanarak ve sevgi dolu bir varlik.

11. Varligini hala arayanlara hissettirin ve bagarili olanlardan gizleyin.

12. Islerini bitirmis ve miimkiin olan her tiirlii cabayi géstermis, ruhunu sessizce, ruhsal

bir nesne gibi sunanlara gorin
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18. Matematiksel Faaliyetler

Rakamlar evrenseldir ve bu grup aktivitelerine katilarak, ¢ocuklar birlikte eglenirken,
aktiviteleri tamamlamak igin birbirlerine bagli olarak sosyal duzeyde etkilesime
gireceklerdir.Dil becerileri burada ¢ok 6nemlidir, cinkl el hareketi iletisim kurmak igin de

kullanilabilir.

Asagidaki materyaller The Arena ve The Star, Montessori ilham alan bir matematik
egitimcisi Theodor Feldner tarafindan yaratilmigtir. Hareket, malzeme icindeki hatanin

kontroll ve aktiviteye yol agma gibi malzemelerin Montessori prensiplerine dayanir.

Bu materyaller okul bahgesinde ¢ok az yatirimla gekilebilir ve disarida oynanabilir.
Cocuklara materyalleri nasil kullanacaklari gosterildikten sonra, yetiskinlerden bagimsiz

olabilir ve boylece daha derin bir seviyede akran sosyal becerilerini gelistirebilirler.
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18.1 Arena

(a) Giris

(b) Toplama
(c) Cikarma
(d) Carpma
(e) Bolme

MALZEMELER
> Arena mati

> lIsaretci sembolleri

» Kirmizi, mavi ve yesil renkli sapkalar (veya benzeri)
> Zil

SUNUM

(a) Girig

Paspasin tanitimasi.Renk sistemlerini agiklayin (asagidaki Notlar altindaki agiklamaya
bakiniz).Sadece 0 icin 10 i¢in bosluk olmadigini belirtin. Her halkanin bir hiyerarsiyi nasil
temsil ettigini agiklayin - birimler i¢ dairedir, sonra onlarca, sonra dis dairede yuzlerce.
Kirmizi gizgiyi gecerek bir sonraki hiyerargiye gecmeyi denemek ve uygulamak igin
cocuklarla bir aktivite yapin.Birimler kirmizi ¢gizgiyi gectiklerinde (9'dan sonra), sifir alanina

giderler ve onlarca bir bosluk yukari hareket etmelidir.

Altin parklarda U¢ ¢gocuga sahip olun; bunlar “park alanlar’”. Her biri hiyerarsisini temsil
eden renkli bir sapka giyiyor olmalidir. Cocuklara “Lutfen olabildigince hizli bir gekilde
724’e gidin."Bosluga kosmalarina izin verin.Numaralari sdylemeye devam edin ve yerlere

kosmalarini saglayin.
Ug cocudu bosluklara yerlestirin ve hangi sayinin temsil edildigini sorun.Hiyerarsileri

icindeki yerleri degistirmelerini ve diger o6grencilerden hangi numarayi temsil ettiklerini

sdylemelerini isteyin.
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Alternatif olarak, bu bir gocuk tarafindan yapilabilir. Onlara 4 basamaga kadar bir sayi

verin ve saylyl temsil etmek igin (“Twister” oyunu gibi) ilgili her alana bir el veya ayak

yerlestirmelerini saglayin.

(b) Toplama

Basit: 4 + 7 = gibi bir problem alin. 4 alanda duran yesil bir sapka giyen bir gocukla
baglayin.Yiriimeye baslarlar ve 7 bosluk sayarlar.Unitelerin kirmizi gizgiyi gegtiginde Unite
dairesinde sifir bosluga mavi bir sapka takan ikinci bir 6grenciyi hazirlayin. Bir ¢ocuk,
birimler cocuk kirmizi gizgiyi gectiginde zil ¢alabilir ve bu da onlarca bir bogluk birakmak

zorunda kaldigina isaret eder.

Bilesik: 592 + 254 = gibi bir problem alin. Birimler, onlarca ve yuzlerce ¢ocugun 592'de
durmasini saglayin.Simdi birimlerle baslayin ve 4 alanda ilerleyin.Sonra onlarca 5 bosluk
one cikarlar. Kirmizi ¢izgiyi gectiklerinde, yuUzlerce kisi bir bosluk ileri gider. Saymaya

devam et. Sonra ytzlerce ¢ocuk 2 bosluk ileri gidebilir.Cevabi oku.

(c) Cikarma

846 - 254 = gibi bir problem alin. Sapkali G¢ hiyerarsi gocugunun 846 Uzerinde durmasini
saglayin.Daha sonra Unitelerden baglayarak, her hiyerarsideki bosluk sayisini geriye dogru
yurayun. Gerektigi gibi degistirin: biri kirmizi gizgiyi gectiginde zil ¢alar ve ylksek hiyerarsi
bir bogluk geriye gider.

(d) Carpma

Basit: 4 « 5 = gibi bir problem segin. Her U¢ hiyerarsiye ¢cocuga “park yerlerinde” (sifir)
dururken sapka verin.Carpma sayisini gostermek igin dairenin disina bir isaretci
yerlestirin.Bir  cocuk dairenin disinda duracak ve sayl her sayildiginda
sayllacaktir.Unitelerle bagla ve numaray! bir kere tagi.Sayag bunu kaydeder ve birimlerden
numaray! tekrar hareket ettirmelerini ister. Uniteler dogru sayida hareket edinceye kadar

bunu tekrarlayin. (Uniteler kirmizi cizgiyi gecerse, dédrenci zili calar ve on tanesi bir bosluk
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yukari hareket etmelidir.)Cevabi okuyun.

Bilesik: 87 « 7 = gibi bir problem segin. Yukaridaki ile ayni prensipleri izleyin, ancak simdi
birimlerden baslayarak birimler ve onlarca hareket etmeleri gerekir.Kirmizi g¢izginin

uzerinden gegerken yuzlerce kisinin bir bosluk birakmasi gerekir.

(e) B6lme
Yukaridaki gibi bir carpma yapin.Cocuklardan kendi yerlerinde kalmalarini isteyin.Ayni igi

yapmak zorunda olduklarini agiklayin, ancak simdi geriye dogru gidecek.Yuzlerce ile
baslayin ve park yerine dogru geriye dogru yurayun.
Sonug, dairenin disindaki sayac¢ tarafindan okunur.Cevap, yesil birimlerin Uzerinde

durdugu seydir.
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UYGULAMADA NOT NOKTALARI:

1 - 10 arasindaki her sayinin kendisiyle iliskilendirilmig bir rengi vardir:

1 = kirmizi ‘

2 = yesil .
3= pembe P
4 =sari

5 = acik mavi

6 =mor
7 = beyaz
8 = kahverengi

9 = koyu mavi

10 = altin

Her hiyerarsinin kendisiyle iligkilendirilmig bir rengi vardir,
yinelenen 3 renk:
Birimler = yesil
Onalr = mavi
Yuzler = kirmizi
Binler = yesil
On binler =mauvi
YUz binler = kirmizi
Milyonlar = yesil

...ve bunun gibi.

Ornegin, 1,235,642 sayisi sdyle olurdu;

1,235,642

EKLEMELER:

» Carpim tablosunun bir dansini sunun. Bir sayl segin: 9. Ayagini dokuza
kadarsaymak icin kullanabilirler veya 9'un 10-1 ile ayni oldugunu gdrebilirler,

bdylece onlarca dairede bir yeri 6ne, birini de daireye geri hareket ettirebilirler.
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» Koniler kullanarak, ¢ocuklar sayilarin her birine koniler yerlestirebilirler (6rnegin 3 +
4). Bu koniler, egzersiz 1, yukari ve asagi merdivenlerdeki gibi hareket eder.
Cocuklar sifira geldiginde koniyi c¢ikarabilirler. Bu tek basina veya bir ortakla

yaplilabilir.
» Bu malzeme negatif sayilarla hesaplamak ic¢in kullanilabilir. Olumlu bir sayi ise,

ileriye donuk. Negatif bir sayiyr temsil ediyorlarsa, geriye bakacaklardir. Yukarida

aciklanan yontemleri kullanarak dairenin etrafinda hareket etmeye devam edin.
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18.2 Yildiz Paspas

(a) Giris
(b) Yildiz islemleri

(c) Katlar sayma

MALZEMELER:
Yildiz mat

Renkli sapkalar - yesil (birimler), mavi (onlarca), kirmizi (ylzlerce)

Yesil, mavi ve kirmizi toplar

SUNUM:

(a) Girig

Malzemeyi tanitin.Arena matindaki kirmizi ¢izgiyle nasil iligkili oldugunu gosteren kirmizi
cizgiyi gosterin.Rakamlarin onlu bir duzende nasil baglandidini gosterin.Bu “altin oran” ile
ilgilidir.

Onlarca hareket eden birimleri gdstermek igin sapka kullanin. Yildiz boyunca hareket ettikge
sayin.

(b) ilave
Bir problem sec¢ 4 + 3 =. Yildiz Gzerinde, biri 4, biri Gzerinde 2 ¢cocuk ayakta dursun.

3. Egzersiz 1'deki merdivenlerde oldugu gibi yukari ve asagi hareket edin. 0O'a
geldiklerinde, paspasin disina hareket etmeleri gerekir. Paspas uzerinde sadece agik
kalana kadar devam edin.

Cikarma, garpma ve boélme ayni kaliplari takip edebilir.
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(c) Katlar1 sayma
Savurma oyunu: Cocuklarin her bir dairenin Uzerinde durmasini saglayin. Toplari ¢gizgiyi
takip edecek sekilde siralayarak birbirlerine topladiklar yerde sayma egzersizi baglatin.

1'den 9'a kadar sayin.

Yesil, mavi ve kirmizi toplari kullanarak, katlari saymak i¢in savurma oyunu oyna. Yesil
topla birlikte olmak ve sayma bir sonraki hiyerarsiye gegerken, bir sonraki renkli top da

atilacak.
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19. Dil Etkinlikleri

Bu dil materyalleri klasik Montessori materyalleridir. Daha fazla bilgi ve Montessori'nin
bu materyallerin kendi tanimini okumak igin “Gelismis Montessori Yontemi, Il. Bolum” e
bakin.

Dilbilgisi materyalleri, kelimeleri konusmanin bir boélimine goére siniflandirmaya
calisirken c¢ocugun matematiksel zihnini destekler. Konusmanin her bir pargasinin

cumle icinde bulundugu “is” e odaklanirlar.

Ek olarak, bu materyaller, cocuklar dilin yapisiyla oynayarak yeni ve siklikla komik
cumleler olusturmak igin birlikte calistiklari icin sosyal etkilesimi destekler. Ayrica,
okuma ve so6zlu anlama becerilerini destekleyen komut kartlari ile birlikte gruplar halinde

calisacaklar.

» Montessori Dilbilgisi Sembolleri - éykulerle giris
» Ciftlik - konusmanin bélumlerini kullanarak cimle kurma

» Dilbilgisi Komutanhgi Kartlari
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19.1 Montessori Dilbilgisi Sembolleri

Sembol Cumlenin Tanim
ogeleri
isim Bir isim bazi kisilere, yerlere, seylere veya fikirlere isim
verir.
edat Makaleler ispat sifatlaridir.
Belirsiz “a” veya “an” yazilari “bir” icin kisadir.
Kesin “””“bu ”,“ 0 ”,“ bu "veya“ o "igin kisadr.
sifat Bir sifat, isim veya zamirin anlamini arttirir. isimleri veya
zamirleri tanimlarlar.
fiil Bir fiil bir kisi veya bir sey hakkinda bir seyler sdyler. Bir fiil
yapmak ya da s6z olmaktir. Bu en énemli kelimedir.
zarf Bir zarf bazi fiil, sifat ve diger zarflara anlam katar.
edat Bir edat, bir isim veya zamirin cimle i¢indeki baska bir
kelime ile nasil iligkili oldugunu gdsterir.
zamir Bir zamir, bir isim vermeden bazi kisi veya seyleri ifade
eder. Bir ismin yerini alabilir.
baglag Bir birlesme bir kelimeyi veya cumleyi bagka birine bagdlar.
tnlem Bir konusma, duygulari ifade etmek icin kullanilir. Cimle

icinde higbir sey yapmaz.
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Hikayeler

(a) isim Sembolii - buyiik bir siyah piramit veya licgen
Isim piramidi kullaniyorsaniz, cocuklarin seklini ve boyutunu hissederek

piramidi tutmasina izin verin. Sembolln hikayesini anlattiginiz gibi

dairenin etrafindan gegcirebilirler.
Piramit ¢ok eski ve ¢ok kararli bir seklidir. Bir piramidin tabani o kadar bayuktar ki, seklin
geri kalani igin iyi bir destek saglar. Siyah renk gugli bir renktir ve ayni zamanda
yeryuzindeki ilk insanlarin kesfettigi ilk ve en eski minerallerden biri olan kdmdurin
rengidir.Siyah piramit, ismin semboludur ¢lUnkld en kararli kelime tartadur.Ayrica, ilk
insanlarin  kullandigir ik  kelimelerin ~ bazilarinin  isimler oldugu da c¢ok
muhtemeldir.Sevdigimiz her sey, insanlar ve yerler isimlerdir.Her seyin bir adi vardir, her

sey bir isimdir.

(b) Sifat Semboli - orta koyu mavi tiggen
Sifat her zaman isme baglanir.isim ailesinin bir pargasi, bu yiizden ayni zamanda bir
Ucgen. isim kadar énemli degil, bu yizden biraz daha kuiciik bir Gicgen. Bununla birlikte,

renk neredeyse ¢ok dnemli bir ad kadar koyu - koyu mavi.

(c) Makale Sembolu - kugiik bir agik mavi tiggen
Makale her zaman isim ile baglantilidir.Makale bir {icgen ciinkii isme ait.isim ailesinin bir
parcasidir. Bununla birlikte, makale isim veya sifat kadar énemli degildir, bu yizden

semboll agik mavi renkte daha kuguk bir tggendir.

(d) Fiil Semboll — buylik kirmizi bir daire

Fiil sembolu parlak kirmizi bir toptur. Renk, enerji verdigi i¢in

dogadaki en 6nemli unsurlardan biri olan sicak gunes gibi parliyor. Fiil
bir cimlenin en dnemli sézcugudur ¢inkl cimleye yasam veya eneriji

verir. Fiil her zaman bir seyler yapiyor, tipki surekli hareket eden top gibi.

(e) Zarf Simgesi
Zarf simgesi kuguk, turuncu bir dairedir.Zarf fiil ile ilgilidir, bu ylzden benzer bir sekle

sahiptirler. Fiil kadar énemli degil, bu yiuzden daha kiguk ve renk ¢ok guclu degil. Zarf,
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gunesgin etrafinda donen bir gezegen gibidir - fiil.Zarf fiili agiklar. Fiil "gitmek" ise, bir zarf

bize nasil: yavas, hizli veya sessizce sdyleyebilir.

(f) Edat Semboli

Edat sembolii, bir nehri gegmemizi saglayan yesil bir kdpri gibidir.iki yer bigimini birbirine
baglar.Edatlar seyler arasindaki iligkiyi gosterir.Koprunun altinda, koprunun arkasinda,
koprinin onunde veya koprunun yaninda olabilirsiniz.“Altinda”, “arkasinda”, “6nunde”

veya “yaninda” gibi kelimeler edat 6rnekleridir.

(9) Zamir Sembol

Zamir sembolu uzun, mor, ikizkenar uggendir. Zamir, ismin kiskanmasidir. isim kadar
onemli olmak ve yerini almak istiyor. Zamir mor, ¢iinkii 6nemli olmak istiyor ve mor kraliyet
rengi. Bununla birlikte, sembolun uzun sekli isim kadar sabit degildir ve sanki bu Uggen

isim kadar uzun boylu duruyor gibi duruyor.

(h) Baglag Semboli
Birlesim simgesi kuguk pembe bir dikdortgendir.Bir birlesim diger kelimeleri veya cumleleri
birbirine baglayan bir kelimedir.Simge, zincirdeki bir baglanti gibi veya bir ip gibidir.Ayrica

birbirlerini tutan iki el gibi olabilir.

(i) Unlem Sembol

Birlestirme sembolu sari bir anahtar deligi seklidir.Bir interjeksiyon,

surpriz, Ofke veya nese gibi duygulari ifade eder ve muhtemelen insanlarin ilk
kelimesidir.kullaniimis - érnegin, “Ow!”, kesfedildiginde ilk ateste parmaklarini yaktiklarinda.
Sembol, Uzerinde daire bulunan altin bir UGggendir - isim ve fiil sembollerinin bir
birlesimidir.Sembol sari veya altindir ¢inkd Unlemler “tim kelimelerin kral” dir.Sembolu
kafasinin Uzerinde de durdurabilirsiniz, cunkd cogu cimlenin igine yazarken kullandigimiz

unlem igareti.
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19.2  Ciftlik

ASAMALAR:
(a) isimler
(b) Sifatlar
(c) Edatlar
(d) Fiiller

MALZEMELER:

isim Siyah

Sifat Koyu mavi

Baglac Pembe

Unlem Sari

Sepetin bir giftliginde, konugsmanin her bir bolimu igin karsilik gelen kartlarla bir nesne

grubu.(Kartlar 6x6cm, gramer sembollerinin renklerine gore yapiimiglardir.)

(a) Ciftlik ile ilgili isimler

isim kartlari ile ciftligi al. Cocuga,
onunla  birlikte isimleri  ¢iftlige
koyacaginizi  soyleyin.  Nesneleri
satirlara ve adlara yerlestirin.
Cocuktan bir kart okumasini isteyin.
Sonra nesneyi bulmasini isteyin.
Ardindan kart nesneye
yerlestirmesini isteyin. Sonunda, tim

kartlar tekrar okuyun.
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(b) Ciftlikte ile ilgili sifatlar

Cocuk isim ile beraber ciftligi
cikardiktan sonra sifatlari alin ve
birini  okuyun. Yerine yerlegtirmek
istediginiz  gocuga karar verin.
Ogretmen ilki énce isminden dénce
yerlegtirmelidir.  Cocugu tercihine
gére sifatlari degistirmeye tesvik
edin. Hepsi yerlestirildiginde geri

okur.

(c) Ciftlik ile ilgili edatlar

Cocuk isim ve sifatlarla ciftligi
belirttikten sonra, sifatlarla devam
edin, ¢ocuga her sifattan dnce bir

makale yerlestirmesini gosterin.

A A

Adjective Noun

; n
oW
; . cow
) ')
> 4L
e
" w
1 funny horse

A A

Article Adjective Noun

me
n
\ /U
: : a lazy cow

{

=]
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(d) Ciftlik ile ilgili fiiller
Cocuga, konusmanin ilk Ug¢
bolimunu iceren ciftligi koymasini
isteyin. Bir fiil karti okumasini ve
nereye koymak istedigini
secmesini isteyin. ismin arkasina
yerlestirin. Ondan bir tane daha
okumasini ve kendine

yerlestirmesini isteyin.

(e) Ciftlik ile ilgili zarflar
Cocugun, konusmanin ilk  dort
kismiyla ciftli§i dizenlemesini isteyin.
Bir zarf kartini okumasini ve nereye
koymak istedigini se¢mesini isteyin.
Yer filden sonra. Ondan bir tane
daha

yerlestirmesini isteyin.

okumasint ve kendisinin

3

o

(

0 v ",{'P a N
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(f) lleri seviye ciimlenin dgrelerini kullanarak ciftlik

Yukaridaki etkinliklerde kullanilan nesneler igin konusmanin her béliminde kartlar olusturabilirsiniz.
Ciftligi tekrar sunacak ve simdi konusmanin yeni bir bolumunu dahil edeceginizi acgiklayacaksiniz.
Bunlar bir kerede bir éncekinin sirasina gére sunun. Cocuklar artik konugsmanin farkli bolimlerini

kullanmada biraz daha 6zgur olabilir, daha uzun ve daha yaratici cimleler kurarlar. Not: Elde, ¢it, ajag
vb. Daha fazla nesneye sahip olmaniz gerekecektir.

Article
= S
e i
Article Adjective Noun Verb Adverb Sposion Conjunction Pronoun L siejecion
- |

oo ";'r
NI a cow late
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19.3  Dilbilgisi Komut Kartlari

(a) Fiil komutlar

Cocuga fill komut kartlarini goster.Fiili okumasini ve sonra fiili harekete gecmesini
isteyin.Daha sonra elinde kuguk bir kirmizi “fiil” top almalidir.Veya egzersiz yaparken
sadece onun 6nunde birakabilir.

* Daha kolay bir alternatif olarak, bir kart setine sahip olabilirsiniz, her kartin yerine
getirilebilecek tek bir fiili vardir. Fiili okumak ve harekete gegmek igin cocuga
gosterin.Cocuklar bir daire iginde oturabilir ve sirayla kirmizi “fiil” topundan gecerek fiil

kartlarini segerek harekete gecebilirler.

Clap your hands.

(b) isim komutlari
Gocuga isim komut figlerinin nasil okunacagini ve iglemin nasil yapildigini gosterin. O
zaman fisi kutunun kapagina koymali. Kapadin igindeki kutuya kayma sayisini yazmak

yararl olur, boylece ¢gocuk malzemeyi uzaga koyarken kontrol edebilir.

* Daha kolay bir alternatif olarak, her kartin ortamda bulunabilecek tek bir adi olan bir kart
seti olabilir. Cocuklara isim kartini ortamdaki nesnelerle okuyup yerlestirmesini gosterin.
Tamamlandiginda nasil toplanacagini ve tum kartlarin toplandigindan emin olmak igin nasil
sayllacagini gosterin. Bir kart olarak kutunun kapaginin igine veya paketin igine kart sayisini

yazin.

Pick up the pencil.




(c) Sifat komutlari
Cocuga zarf komutunun nasil okunacagini goster ve aksiyonu yukaridaki gibi yap. Bu set esas

olarak sifatta degisen basit komutlarla kagit notlari olacaktir. Sifatin koyu mavi ¢izgi ile altini gizin.

Pick up the red pencil.

(d) Zarf komutlari
Cocuga zarf komutunun nasil okunacagini goster ve aksiyonu yukaridaki gibi yap. Bu set,
cogunlukla zarfta degistirilen basit komutlar iceren kagitlar olacaktir. Zarfin altini turuncu cgizgiyle

cizin.

Turn around

(e) Edat komutlari
Cocuga edat komutunun nasil okunacagini gdésterin, aksiyonu yukaridaki gibi yapin. Bu set, esas

olarak edatta degisen, basit komutlari olan kagit paralar olacaktir. Edatin yesil ¢izgi ile altini gizin.

Put a book beside the box.




(f) Baglag komutlari
Cocuga kavsak komutlarinin nasil okunacagini gosterin ve eylemi yukaridaki gibi yapin.
Bu set, esas olarak birlesik olarak degisen basit komutlar iceren kagit kagitlar olacaktir.

Baglantinin pembe cizgi ile altini gizin.

Get a pencil and a ruler.

(9) Zamir komutlan

Bir grupla zamir komutlari verin.Cocuklardan biri komutlar izlemesi igin kliguk bir ¢ocuk
grubunu ydnlendirir.Ornegin - Ben kapiya dogru yuriirim; kapiya dogru yirirsiin, vesaire.
Bu set, esas olarak zamirlerde degisen basit komutlar iceren kagitlar olacaktir. Zamir ile

mor bir gizginin altini gizin.

e walks around the table.

(h) Unlem komutlari

Bir grupta interjeksiyon komutlari verin. Cocuklar bunu, Unlemlerin ifade ettigi duygular
ortaya c¢ikaran bir drama olarak oynayabilirler. Bu set, esas olarak birlestirmede degisen
basit komutlarla kagit kagitlari olacaktir. Sari gizgiyle birlesmenin altini gizin.

He just jumped high!



20. Kultar Aktiviteleri

Montessori'de “Kulttr’ geleneksel tarih, cografya, sanat ve bilim konularini kapsar.Kulttr

icin bazi materyal ornekleri ekledik.Bunlar, 6gretmenlere kendi ilgili materyallerini

olusturmalarinda rehberlik edebilir.

YV V V V V V V

Kozmik Hikayeler - Bes Buyuk Hikaye = Mifredat
Planetlerin Dansi

Biyoloiji

Fotosentez

Bir Agacin Bolumleri

insanin Temel ihtiyaclari - Tarih, Cografya

Zaman Cizgilerini Kullanma - Tarihge



20.1 Hikayeleri Anlatmak

(a) Kozmik egitim ve hikayeler

(b) Bes biiyuk hikaye

(c) Astoryumdan ilham almak

(d) Faaliyetleri olan hikayeleri desteklemek
(e) Sunum sirasi

(f) Diger hikayeler
ORTALAMA YAS: 5-7 yil ilk sunum; diger sunumlar i¢in 5-12 yas

SUNUM:

(a) Kozmik egitim ve hikayeler

Bir Montessori ilkokulunda, hikayeler kozmik egitimde bir odak noktasi olarak
anlatilmaktadir.Bunlar, dogrusal ve sirali olmayan bir 6grenme surecinde bir baglangi¢
noktasidir, fakat daha ¢ok ¢cocugun mufredatin icerigini dikte etme konusundaki ilgi ve
coskusuna baglidir.Hikayeler cocuklara ilham verecek sekilde
tasarlanmistir.Malzemelerle calisirken gercekleri 6grenecek ve kendi arastirmalarini
yapacaklardir.Hikayeler kuru gerceklere odaklanmamakta, ¢ocuklarin hayal gucunu

yakalayan bir fantezi unsuruyla neler oldugunu anlatmaktadir.

(b) Bes biiyiik hikaye

Blylk Oykller, Montessori'nin gocuklar igin iyi ilham kaynadi &rnekleri olarak
sunduklarinin ana temalari olarak tanimlandidi, evrenin bes Oykusudur. Bes hikaye
hakkinda:

» Evrenin evrimi,

» Hayatin evrimi bir,

> insanlarin evrimi ve medeniyet,
> Yaazi dilinin evrimi,
>

Sayinin evrimi.

(c) Bir hikayeden ilham almak

6-12 yas arasindaki g¢ocuk, hayal gucunin ogrenmedeki itici gu¢ oldugu bir



donemdedir. Dr Montessori, yonteminin ¢odunu husu yaratmaya ve evreni merak
etmeye dayandirdi. Bunun ¢ok kolay oldugunu soyledi.Kozmik Hikayeleri kullandi.
Bunlar, okuldaki zamanlarinin baginda, 6 yasindaki cocugun gigeklenme hayal giicine
hitap eden bir hugsu ve merak ortami yaratarak anlatiimalidir. Ayrica, geleneksel
ogrenme yontemlerinin gogunu getirerek husu 6ldirmenin ve merak etmenin gok kolay
oldugunu soyledi.Bu nedenle, bizlere ¢ocuklarimiza ilham vermemizi ve yureklerinde

bu harika yerlere dokunmamizi istedi.

(d) Faaliyetleri olan hikayeleri desteklemek

Onlara ilgilerini strdtrmeleri icin bir platform gorevi goren etkinlikler sunuyoruz.Ama
biz aktiviteler Oneriyoruz, onlari asla g¢ocuklara zorlama.Cocuklar ilham almamizi
engelleyeceginden dogal coskuyu oldurmekten kacginmaliyiz.Cocuklara ilgilenmeleri
icin zaman verin.Baska hikayeler anlat.i¢sel islemlerine miidahale etmeyin. Sadece
nesnel ders vermeye devam et. Hala calismayan cocuklari gozlemleyin ve kendi

deneyimleriyle ilgili diger etkinliklerle onlara ilham vermeye calisin.

(e) Sunum sirasi

Hikayeyi tum kozmik bir egitim deneyimine baslangic noktasi olarak anlatin.Genel
olarak kozmik temalari desteklemek icin bunlari hikayelerde oldugu gibi kullanarak,
konu alanlarina karsilik gelen birgok materyali ve deneyi dahil edin.Tam bir kozmik
deneyim yaratmak icin sunumda asagidaki sirayi izlemelisiniz.Bu 6 yildan fazla
surebilir.Cocuklar hikayeyi neredeyse her yil duyacaklar ancak okulda ilerledikge bu

hikaye ile ilgili gittikce daha ileri materyallerle calisacaklar.
» Hikayeyi anlat.
» Bazi materyalleri ve bazi deneyleri gosterin.
» Materyalleri ve deneyleri getirerek hikayeyi tekrar anlat.

» Cocugun okul yillarinda daha fazla materyal getiren temayi genigletmeye

devam edin.

» Konular arasinda kozmik baglantilar olusturun.Projelerle ilgili.Arastirmaya ilham

verin.

(f) Diger hikayeler
Hikaye anlatma kavrami Buyuk (Kozmik) Hikayelerin Otesine genisletilmelidir. Blyuk
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Oykdler'in alt hikayelerini, bir bdlimini alarak ve gelistirmeyi éneriyoruz. Kozmik, ana

hikayeleri tanimlamak icin kullandigimiz kelimedir. "Alt hikayeler", "butun" evrenle ilgili

olmadiklarindan kozmik degildir. Fakat her sey arasindaki baglantiy1 gosterdikleri igin

kozmiktirler.

iste dykilerden bazi éneriler:

» Buzullarin Norvec¢'i nasil yarattiginin hikayesi
> Irlanda'daki kesislerin glizel Kells Kitabi'ni nasil yaptiklarinin hikayesi
» Arilarin bal ve bal mumu haline getirme hikayesi

» Amazon'daki zehirli bitkilerin hikayesi

UYGULAMADA NOT NOKTALARI:

>

Bu kilavuzdaki her hikayeden sonra Tarih, Cografya, Botanik, Zooloji ve
Deneysel Bilim konu alanlarindan ilgili materyallerin ve deneylerin bir listesini
bulacaksiniz.

Hikaye ilk kullaniminda zaman gizelgelerinin kullanimi sart dedgildir.
Egitimciler, kendileri i¢in hikayeler gelistirmelidir, ¢cinkd bunlar gocuklar igin
daha ilham vericidir.

Kozmik Hikayelerin igerigi, Dr. Maria Montessori tarafindan insan
Potansiyelini Egitmek boluminde bulunabilir.

Diger temalara ve gunlik deneyimlere dayanarak yaratabileceginiz birgok
baska kozmik hikaye var. Cocuklarin ilgisini de takip etmek énemlidir!
Bilimsel deneyler bu hikayeyi ¢ocugun fiziksel gergekligine getirmek igin
tasarlanmistir. Deneyler de kendi baslarina derslerdir. ilk gdsteriden sonra
cocuklari deneylere dahil edin.

Bu hikayeler bir stire 6nce olusturuldu - yeni bilimsel kesiflere dayanarak
gerceklerin giincellenmesi gerekebilir. Ogretmenler, bilgilerinden emin olmali

ve gerekirse hikayeleri uyarlamahdir.



20.2  Buyiik Hikayeler: Evrenin Yaratiligi - “Elsiz Tanri”

Dinya uzun zaman once kuruldu.insanlar baslangicta yeryiiziinde degildi. Her seyi
yaratan buyuk bir gl¢ vardi.Bazen “Tanr1” veya bazen “Tabiat Ana” olarak adlandiriimigtir.
Insanlar géremese de her zaman hissedebiliyorlardi ve her zaman kim oldugunu, ne
oldugunu ve nerede bulacagini soruyorlardi. Gérecek gozleri yok, calisacak elleri yok,
yuruyecek ayaklari yok ama dunyayi yaratan ve nasil galistigini kontrol eden gug.
Baslangigta bu gug 1181, yildizlari, gokyuzuna ve topragi batin bitki ve hayvanlarla yapti.
En son insan yapti.

Yaratiimig olan her sey, yasami olsun ya da olmasin, bu buyuk gucun iradesine itaat eder.

Evrenin yasalarina uymak zorundalar - bu onlarin dogasi.

EVREN NASIL YARATILDI

ik basta kaos ve karanlik vard, tarif edilemez derecede karanlik ve soguk. O karanhgi ve
soguklugu hayal edebiliyor musunuz? Gecemiz o karanliktan daha aydinlik olurdu.Soguk
dusundugumuzde, buz dusunuriz, ancak buz alanin sogukluguyla karsilastirilirsa soguk

degildir.

[DENEY 1 - Soguk - Donma].

Bu soguk ve karanlik boslugunda isik yaratildi.Gokyuzundeki tim yildizlari igeren genis bir
atesli bulut vardi, bitin evren o buluttaydi ve en kuguk yildizlarin arasinda kendi
dunyamiz vardi.Fakat henuz 1sik ve 1s1 disinda higbir sey yoktu. Bu yuzden yogun olan,
bildigimiz tum maddelerin - demir, altin, toprak, kayalar, su - gazlardi. Hepsi bir arada, 1s1k
ve sicakligin alev alan yogunluguyla kaynasmisti. Bu azgin ategli bulut donma alanina
tasindi. Atesli bulut, uzay okyanusunda bir damla sudan daha buylk degildi, ama o
damlada yeryuzunde ve tum yildizlarda bulunuyordu.

Bu 1sik ve 1si bulutu bos uzayda ilerledikge, ondan kiguk damlalar dustl. Suyu bir
bardaktan sallarsaniz, bir kismi dugserken bir arada kalir ve geri kalani ayri damlalara
ayrilir. Milyonlarca yildiz bu damlalar gibidir. Sadece dismek yerine uzayda hareket
ediyorlar, bir daha asla ¢arpismayacaklar veya bir araya gelemeyecekler. Butln yildizlar
Ozel yasalara uyar. Onlar birbirinden milyonlarca mil. Bazi yildizlar bizden o kadar uzaktir
ki, 1519Iin bir saniyede 185.000 mil yol kat etmesine ragmen isiginin bize ulagmasi
milyonlarca yil alir. Bu damlalardan ikisi bizim diunyamiz ve gunegimizdi. Dinya, gunesin
etrafinda donen bir top gibi hareket eder.

Yildizlar olusup kendi yollarinda hareket etmeye basladikga, artilk kaos yoktu,
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gazlarinyanmasi yerine hava, su ve kayalar vardi.

[Deney 2 — Bir Yildizin Olugsumul]

BiZIM dinyamiz olan yanan kitle kiiglk pargaciklardan oluguyordu ve bunlar kayalara,
suya ve havaya donusturilecekti.Minik pargaciklarin hepsi bir araya geldi ve fantastik bir
hizla donmeye basladi. Sogudukgca daha yavas hareket ettiler, birbirlerine daha yakin ve
birbirlerine sarildilar ve daha az yer kapladilar. Bu bagka bir doga kanunu. Bize maddenin
uc fiziksel durumunu verdi: gaz, sivi ve kati. Maddenin fiziksel durumu sicakliga ve
birbirlerine ne kadar siki basildigina baglidir.

[DENEY 3 — Kati / Sivi / Gaz]

[DENEY 4 — Sivi /Viskoz]

Bdylece madde pargaciklari farkli gruplar halinde katilar, sivilar ve gazlar
olusturdu.Sicaklik ¢ok, ¢ok sicaksa, gunesin sicakligindan daha sicaksa daha fazla gaz
olacaktir. Cok, ¢ok soguksa, dis mekanin soguklugu gibi, daha fazla kati olacaktir. Belli bir
sicaklik derecesinde, bazi maddeler kati, bazilari sivi ve bazi gazlar olacaktir. Isi artarsa
katilar sivi hale gelir ve sivilar gaz haline donugur. Ancak tum maddeler ayni sicaklikta
degismez.Sicaklik 0 derece oldugunda buz suya donuslr, ancak gunesin yuzeyinde

oldugu gibi gercekten, gercekten sicak olmadidi strece kaya siviya donusmez.
[DENEY 5 - Katidan Siviya Gaz]
[DENEY 6 - Sividan Katiya Gaz]

Milyonlarca ve milyonlarca farkli pargacik ttrt vardir, her biri digerlerine 6zel ya da onun
gibi  degildir.Bazilarn  birbirlerine  cekildi.Diger parcaciklar  birbirleri  tarafindan
uzaklastiriidi.Pargaciklar birlestirildiginde maddeler arasinda bircok farkli reaksiyon
meydana geldi. Ve boylece yeni maddeler olugtu!

[DENEY 7 - Pargaciklarin gekiciligi]

[DENEY 8 - Karigsimlarin olusturulmasi]

[DENEY 9 - Gazlarin kimyasal kombinasyonu]

[DENEY 10 - Kristallesme]

[DENEY 11 - Kimyasal reaksiyon]

[DENEY 12 - Yagis]

Kati halde parcaciklar, birbirlerinden ayrilmalari neredeyse imkansiz olacak sekilde
birbirlerine sikica sarilmak igin yapilirlar. Bir sivi (veya viskoz) halinde, tanecikler bir tankin
icinde iken bir arada tutulur ve bu damarin seklini alir. Digarida akarlar ve yayilirlar,
yollarindaki her oyuk ve yariklari doldururlar. Birbirlerine bu kadar sikica tutunmadiklari igin

bir katinin parcaciklarindan daha fazla yer kaplarlar. Gaz pargaciklari birbirine yapigsmaz.
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Her yone serbestce hareket ederler. Havada bir fincan tutamazsin! Ve boylece bu yasalar,
evrendeki farkli maddelerin yerlesme seklini etkiledi.

[DENEY 13 - Kati, Sivi ve Gazin Ozellikleri]

[DENEY 14 - Elastik, Plastik ve Sert]

Dunya, gunes ve yildizlar gaz topudur.Dunyanin gazlari sogudu ve onlar da doga
yasalarina uydular.Birbiri ardina, dogru sicaklikta, énce sivi, sonra katilar oldu.Sivi veya
kati olduklarinda partikulleri, yeni maddeler olusturmak igin cekildikleri diger partikullere
birlesir.

[DENEY 15 - Is1 degisimi]

Diger bir yasa ise agir maddelerin hafif olanlari cekmesiydi.

Bir golete bir tas attiginizda dibe batar. Benzer sekilde, daha agir olan sivilar, dunya
topunun merkezine dogru batti ve daha hafif olanlari, su Uzerinde yuzen yadlar gibi
ustlerinde yuzduler. Boylece, agirliklarina gore kendilerini katmanlar halinde dizdiler, ancak
hepsi merkezdeki en agir bolgelere gekildi ve bu gune kadar her katman hala altindaki
katmani zorluyor.

Topradi cevreleyen gazlar hafifce soguduktan kaynayan sivi da bir macunda sogumaya
ve koyulagsmaya basladi.Merkezdeki sivi yogun bir sekilde sicak kaldi, ama Uzerine
dokulen muazzam agirlik tarafindan her tarafa itildi. Bir katiya donusecek kadar soguk
degildi, ama ayni sey yukaridan gelen sert baski nedeniyle katilagsmaya basladi. Bazen iki
tarafa itilen bir kitle, kendisini komsularinin Ustine sikti ve bu blikme isleminde hemen
sivi ile doldurulmus oyuklar olugabilir.Hepsinden ote, bir de yanan gaz denizi gerildi.

Tum bu kaynayan kaya ve sivinin kendisini dinyamizdaki sekillere donustirdaguna hayal
edebiliyor musunuz?

Elementlerin dansini hayal edebiliyor musunuz? Dinya o kadar etkileyici bir yerdi o

zaman!
[DENEY 16 - Yogunluk ve Biiyukliik]

[DENEY 17 - Yergcekimi Kanunu]

Yildizlar, glines ve dinya zaman gectikce yavas yavas buyudu ve kiguk toplar
ikincisinden daha hizli sogudu. Gunese oranla minik olan dinya disarisi olduk¢a soguk

olurken, gunes hala sicaktir.

Yildizlarin ve gezegenlerin sogutulma sekli, doganin yasalarini, evrenin kanunlarini izleyen
harika bir dansti. Sicak gazlar ve sivilar, alanin soguklugunu karsilamak igin her
yukselisinde, buyuklukte kagulur ve agirlasir. Sonra geriye, biraktiklari ofkeli atese

dustuler. Burada yine sicak ve hafif buyudddler. Ardindan, yanlarinda isiyla birlikte
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yanlarinda tasiyarak bir kez daha yukselebilirler. Her seferinde 1s1 uzaya tagindi. Tekrar
geri dustuklerinde, buzun bir kismini uzaydan atesin kalbine indirdiler. Yavas yavas
maddeler bu sekilde sogutulur. Dunya gibi daha kig¢uk gezegenler gunes gibi daha buyuk

yildizlardan dnce serinlediler.

[DENEY 18- Isi kaybi ve kutle]

Sonsuza dek suren bu sure¢ bugln hala glnes Uzerinde gergeklesiyor. Glnesin bize
milyonlarca mil dteden bize verdigi 1s1, ginesin kendisi igin tutamayacagi i1sidir. Yuzlerce,
milyonlarca yil dans surdu. Gittikge daha fazla gaz sivi haline geldi, gittikce daha fazla sivi
katilasti ve sonunda dunya kucguldu ve bir elma gibi kingmaya basladi. Kirnigikhklar
daglardir ve aralarindaki bosluklar okyanuslardir ve Ustlerindeki hava agrilaridir.

Ddnyanin yluzeyi sogudukg¢a bir kabuk olugsmustur. Ama igindeki sicakhigin kagmasi
gerekiyordu. Kuguk catlaklardan kagti. Bunlar volkanlar! Bir volkan, dunya ylzeyinden ani

bir 1s1 yayihmidir.
[DENEYiM 19 - Volkanlar]

Bir volkan patladiginda, yeryuzunun yuzeyinde tutulan gazlar genisler ve volkan bolgesi

etrafindaki havayi doldurur.
[DENEY 20 - Isi genlesmesi]

Bir yanardag, yer kabugunun altindan bu kadar yuksek bir sicaklikta sivilar serbest

biraktigindan, sivi hizla havada bulunan gaza donusur.
[DENEY 21 - Is1 ve buharlagsma]

Kayaclar, su, hava-kati maddeler, sivilar, gazlar; her biri sicakligi nedeniyle budur. Bugun,
bir milyon yil dnce, Evrenin Yasalarina, doganin yasalarina, buyuk gucin yasalarina

uyulur.
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DENEYIN ADI YARATILIS MALZEMELER TALIMATLAR BEYAN
HIKAYESI
(2) Soguk/Donduru Ba?/ang/gtagok E;J;I,;.Szifetrlrjﬁériggglik Kagik blir miktar buz pargasini bir kaba er Buzdan ¢ok daha disuk
cu soguktu. sonra bir termometreye koyun. Baska bir | sicakliklar var.
kaba biraz buz, daha sonra blyuk miktarda
tuz ve sonra bir termometre koyun. Bir sire
sonra,sicakliklar kargilastirin.
(b) Bir yildizin Maddeleri,yildiz Zeytinyagi, saf alkol, kiicik bir | Bir bardak igine biraz su dokin - 3/4 dolu. | Goékyuzindeki birgok yildiz grubu,
olusumu olugturmak igin | sUrahide su, bir bardak Birkag damla zeytinyagi ekleyin. Jantin | burada yaratilan damlalar gibidir,
biraraya  getirin. yanina yavasga birka¢ damla alkol dokun. uzayda donerler.
Evrenin  kurallara
uyarak seyahat
ettiler.

(c) Kati/ Sivi/ Gaz -

adlandirma

Ates bir gazdi ve
sogudukga Sivi

oldu ve sonra kati.

Mermer, kiigik bir strahide su,
Uc test tupd, bir test tupu
tutucusu, Solid igin 3 etiket,

Sivi, Gaz

3 test tupuni tutucuya yerlegtirin. Mermeri
birine, digerine bir miktar su koyun ve son
test tlplni oldugu gibi birakin. isim - Kati;
Sivi; Gaz

Madde olabilir:
Kati; Sivi; Gaz

(d) Likit-Viskoz Yukaridaki gibi Seker, kiigik bir strahide su, 2 | 2 bardaga su koyun.Yari likit olup kalinlagsana | Madde, akiskan oldugunda

- adlandirma bardak, kiguk bir kasik kadar seker ilave edin. Isimler: Sivi; Viskoz | sividir. Kalinlastiginda viskoz

(kalinlagmis sivi)
(e)Katidan Siviya Yukaridaki gibi Bir parca balmumu (parafin), bir Braloérd yak. Balmumu bir kasik Gzerine koyun | Madde isitildiginda katidan siviya
y kasik, gaz veya baska bir . :
Gaza brillér. kibrit ve kalan hicbir sey kalmayincaya kadar alevi gaza gecger.
tutun.
Yukaridaki gibi Buz, bir tava ve kapak, bir Tencereye buz koyun ve brilérin Uzerine] Madde,  sogutuldugunda, gaz

(f) Gazdan likite
katiya

kasik, balmumu, bir brilor,

maclar

Su

Go6zlemle. Damlalar topla ve dondurucuya

yerlestirin. kaynatinca kapagi koy.

koy.

halindeki (veya buhar halindeki)
durumdan sivi hal ile kati hal.
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DENEYIN ADI

YARATILIS
HIKAYESI

MALZEMELER

TALIMATLAR

BEYAN

(g) Pargaciklarin
Cekiciligi

Evrenin etrafinda
ucan bazi
pargaciklar
birbirlerine cekildi;
bazilari

degil.

Kuglk bir sirahide su, seker,
talk pudrasi, 2 cam kase, bir
kasik

Bardaga su koyun, seker ekleyin ve

karistirin. Baska bir bardaga su koyun, talk

pudrasi ekleyin ve kuvvetlice karistirin.

Bazi pargaciklar birbirlerini ¢eker
ve birlesik kalir; digerleri fazla

cekmez ve birlestirilirse ayrilabilir.

(h) Kanigimlari
olusturma

Karigan ya da
karismayan

maddelerin  farkli
yollar1 birgok yeni
madde olugsturma

yollarina yéneltir

Etkilenmeyen
parcaciklar

ayrilabilir

Demir kaplamalari, kum, plaka,

miknatis, mendil

Demir dolgularini karigtirin ve bir tabaga
Miknatisi

plakanin yanina getirin.

kumlayin. bir mendile sarin ve

Bazi maddeler karisabilir ancak
birlesmezler. Bunlara karisimlar

denir.

(i) Gazin kimyasal

kombinasyonu

Yukaridaki gibi

Amonyak, hidroklorik asit, bir
bardak, bir tabak

Bir damla amonyakla camin altini islatin.
Cami hidroklorik asitle islatiimis bir tabaga

cevirin.

Gazlar amonyak ve hidroklorik
asit birlegtirildiginde, yeni bir gaz

olusur — amonyum Klordir.
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DENEYIN ADI YARATILIS MALZEMELER TALIMATLAR BEYAN
HIKAYESI

(i) Kristallesme Yukaridaki gibi Bakir sulfat, kliglk bir strahide | Test tuplne az miktarda bakir sulfat ve bir | Sividan kati hale gegerken bazi
su, test tlpl, gaz veya baska | miktar su koyun. Test tiplUnid aydinlatma | maddeler kristallesebilir.
bir brilér, ipek veya naylon | briloriine yerlestirin ve doymus bir c¢ozelti
iplik, olusana kadar hareket ettirin. Hala

kaynarken, iplige baglanmis kiguk bir parca
bakir silfat koyun.
Cozeltiyi sogumaya birakin. ipligi cikar.

(k) Kimyasal Yukaridaki gibi Seker, silfurik asit, bir bardak, | Bir bardadi sekerle yaklasik 3/4 oraninda | Kimyasal bir reaksiyon, daha
reaksiyon bir cam ¢ubuk doldurun. Silfurik asidin icine sekerin yari | 6nce mevcut olmayan yeni bir

yuksekligine ulasana kadar doékin. Cam | maddeyi olusturur. Karbon olustu.
cubukla karistirin. Karisim siyah olur. NB -
aside dikkat edin — bu yanar!

(1) Cokelti Yukaridaki gibi Kalsiyum klordir, sodyum | Test tupline kiiguk bir miktar kalsiyum klortr | Bazi sivi maddeler kati bir ¢cagri
karbonat, kucik bir sirahide | ve bir miktar su dokin. Eriyene kadar | ¢okeltisi olusturmak igin birlesir.
su, test tlpu, kiguk bir kasik karistirin. Birkag¢ damla sodyum karbonat | Tuz bir ¢cokeltidir.

ekleyin.

(M) Kati, Swi, Evrenin farkli Bir mermer, bir tahta parcasi, | OMermer ve odun pargasini gézlemleyin. Kati: kendine has bir sekli var.
Gazin maddeleri simdi farkli sekillerde cam | Farkh sekillerde iki kavanoz alin ve tasana Siwvi: Igeren kazan seklini alir.
Ozellikleri farkli 6zelliklere kavanozlar, kiglk bir sise | kadar su ile doldurun. Kisitlanmamigsa yukari dogru

sahip. Bazilari amonyak, kiclk bir sidrahi | Amonyak sisesini agin ve bir siire agik birakin.| hari¢ her yone gider.

ayrilamadi
(kati).... -
Beyana bak.

icinde su.

Gaz: sekli yoktur; maksimum yer

kaplar ve her yéne dogru genisler.
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DENEY ADI YARATILIS MALZEMELER TALIMATLAR BEYAN
HIKAYESI
(Elastik, Yukaridaki gibi Mermer, lastik top, hamuru Mermer, top ve hamuru alin. Her birine sirayla
Plastik, Sert veya oyun hamuru. el basinci uygulayin. Sert: normal basing altinda
Isimler: Sert; Elastik; Plastik degismeyen madde.
Elastik: normal basing altinda
form degistiren ancak basing
alindiginda orijinal forma geri
dénen madde
Plastik: normal basing altinda
form degistiren, ancak eski haline
dénmedigi zaman
basing kaldirildi.
(0) Is1 degisiklikleri Evrenin diger | Balmumu, kalay, kursun, Tam maddeler Isitildiginda
snemli yasalari, demir, bir teneke, bir bardak, | Balmumu, kalay, kursun, Utlyl yanan durumunu degigtirir. Her
vicutlarin bir | buz, bir gaz veya bagka bir | brilérin Uzerine kalay plaka Uizerine maddenin, degistigi kendi sicakligi
formdan digerine | brulor yerlestirin. Bardaga buz koyun ve birakin. vardir.
degigebilecegini -
ve I1sininonlari
degistirir.
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DENEYIN ADI

YARATILIS
HIKAYESI

MALZEMELER

TALIMATLAR

BEYAN

(p) Yogunluk ve

Yercekimi

Evrendeki madde
farkli
yogunluktaydi. En
agir

diinyanin
merkezine dogru

hareket etti.

4 kap su (her biri 3 litre), tuz
1) 2 su bardagi tuz - 3 damla
yesil (G)

2) 1.33 su bardagi tuz - 10
damla kirmizi (R)

3) 0/66 su bardagi tuzu -
berrak (C)

4) Tuz yok - 4 damla mavi (B)

Test tipUne kirmizi sivi koymak igin damlalik
kullanin. Mavi damlalar halinde koyun.
Gozlemek.

iki varyasyonla tekrarlayin - 12 GB vardir. GC
GR RB RC RG.

Ug kombinasyon varyasyonuyla tekrarlayin

Daha yogun olan sivilar dibe
duser.
Daha hafif olan sivilar en tste

cikar.

(q) Yercekimi Yukaridaki gibi Bir konteyner, Masa Tenisi | Toplari kaba koyun. Kumla értiin. Utii ve | Diinya bir miknatis gibi maddeyi
kanunu toplari, demir veya kursun | kursun nesneleri Ustiine yerlestirin. Havlu ile | ¢cekiyor. Agir nesneler dlnyaya
cisimler, kuru kum, havlu, tava. | értiin ve iyice calkalayin. Havluyu al ve | dogru dlser. Hafif nesneler
g6zlemle. dinyanin merkezi.
() Ist kaybi ve Dunya olarak, | Bir brulor, bir tava, bir kase, Bir tavaya yaklagik 0,5 litre su koyun ve
farkl daha kuguk bir kase, bir siirahi | brulére yerlestirin. Kaynadidinda kiguk bir | Kiguk kitleler daha buyik

kitle

parcalar,madde
miktarina bagh
olarak daha hizli

sogutulur.

Su

kabin icine biraz, digerini de kabin icine

doékiin. Dayanmalarina izin ver. Iki elin
parmaklarini kaselere daldirin - ayni anda

her birine. Hangisi daha soguk?

kutlelerden 6nce sogur.
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DENEYIN ADI YARATILIS MALZEMELER TALIMATLAR BEYAN
HIKAYESI
(s) Volkan Boylece, olusan CKil, amonyak dikromat | Nemli killi bir yanardad modeli yapin. Bazi | Yeryuziunde, volkanlar da dabhil
toprak ilk dnce bir | kristalleri, bazi kikurt, kibrit amonyak dikromat kristallerini ve bir miktar | olmak (zere plskirme, ylizeyde
akkor (atesli) VEYA Kabartma tozu, sirke ve | kukurt krateri icine dékun. Birileri ates edene | zorlanma egilimi gOsteren
madde topuydu. kirmizi renklendirme, kiiglik bir | kadar kristallere bir kibrit yak. VEYA maddeler vardir.
Toprak sogutuldu | sirahi Kraterin icine biraz kabartma tozu koyun.
ve bir kabuk Kugik bir stirahide sirke birkag damla kirmizi
olustu. Fakat renk damlasi ekleyin ve kabartma tozu igine
kagcmak igin 1siya dokun.
ihtiyag vardi.
Volkanlar
patlak verdi.
0 Isi Aciklikli  demir kutu, aciklikl Gaz dahil tim maddeler
. Topradin altinda | kigUk demir halka, tapal sise, | Kigik demir daireyi alin ve kutunun | isitildiginda genlesir.
genlesmesi _ _ ; N o
1sitilan gaz, | kucik  bir  surahide su, | agzindan gecirin. Daireyi iyice 1sitin ve
genislediginde ve | koruyucu ag, kibrit, gaz veya | agikliktan gegcmeye calisin.
yanardag baska bir brtlor. Sisenin disini kurutun ve yariya kadar su
cevresindeki doldurun. Tipa ile hafifce kapatin ve sicak
havaya patlar. ateste yerlestirin. Brilor Gzerine net koyarak
yayinland.. koruyun.
| Bril6re bir tabak koyun ve kirmizi isinmasina
(u) Ist ve Sivi el | e . - N ..
Kuguk bir strahideki su, demir | izin verin. Uzerine birkag damla su dokuin. Isitildiginda tum madde katidan
buharlasm volkan tarafindan
serbest plaka, kibrit, gaz veya baska siviya gaza geger. Isi ne kadar
a birakildiginda izl bir yanici Ucli olursa degisim o kadar
bir sekilde yahict. gue g%
havada.gaza hizhdir.
déndisdr.
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20.1  Bliyiik Hikayeler: Yasamin Kozmik Oykiisii

Bu ikinci kozmik masal. Bu hikayeyi, ¢ocuklari yasam hikayesi incelemesi yapmaya tesvik etmek igin
kullaniyoruz. Hikaye, cocuklarin hayal giiciine hitap etmek icindir. Bu gerceklerin bir anlatimi degildir.
Hikayeyi anlatmaya basladiginizda yasamin zaman ¢izelgesi toplanmalidir. Zaman cizelgesini kademeli
olarak agin ve yeni bilgileri ortaya ¢ikarin.

Dunyanin hikayesini hatirliyor musun? Bugun size hayat hikayesini anlatacagim:

hayvanlar, bitkiler ve insanlar.
Arkeozoik Cag

Dunya yaratildiginda, ¢ok guzeldi. Bir gun bir sey dogru degildi. Cok yagmur yagdi; su ve
gazkayalari yikiyor, denizi tuzla dolduruyordu. Cok fazla firtina vardi ve su kayalara
carpti, birbirinden ayrildi. Deniz taglarla doluydu ve arazi kayboluyordu. Baslangigta
orada olan dizen bozuluyor gibiydi. Buna neden olan neydi? Su, yalnizca kendisine
verilen yasalara uydugunu sdyledi. Eger i1sinirsam kaybolurum, tGslrsem disecegim ve
ici bos bulursam icine dusup formunu almaliyim. Havanin hatasi. Havaya, dinyayi
battaniye katmanlari katmanlariyla kaplamanin isi verildigini sOyledi. Dunya’nin bas ve
ayaklari her zaman donmus ama karni 1lik. Battaniyeleri her zaman onun Ustine ¢gekmem
gerekir (hava ve rizgar dolasimi). Sirtimda atlayan ve bir gezinti alan su. Diz oldugu
surece sorun degdil ama daglar varken suyu digurmem gerekiyor. Bence kayalarin hatasi.
Dunya kirigikliklar ve carpmalarla dolu ve gegmeme izin vermek igin bir in¢ hareket
etmiyorlar. O kadar sicak oluyorlar ki tirmanmam gerekecek kadar soguk ve kasiimam
gerekiyor. Kayalar etrafta oturup disinda higbir sey yapmadiklarini sdyledi. Glnesin
sicakhdini almak zorunda kaldilar. Kayalar glnesi sucladi. Herkes yapmasi gerekeni

yapiyordu, hala duzen tehdit edildi. Bir gseyler yapilmaliydi!

Proterozoik Gag

Boylece baska bir sey yaratildi. Su gibi goérinen seyden kli¢lik bir damla, ama jole benzeri
bir maddeydi. O kadar kiguk ki gdremedin bile. Bu kiigik diustse buylk kuvvet 6zel bir is
verdi: “Size baska kimsede olmayan bir sey veriyorum. Var olmak igin, yiyip blylyecek ve
bagkalarini kendin gibi yapma guclne sahip olacaksin. "Bdylece hayat, kiguk damlalar
biciminde geldi, jole damlalari gibi goérinlUyordu ve emirlerine itaat etti" Yemek vye,
buyumek ve senin gibi digerlerini yarat “Denizi temizlemek igin minik kic¢ik makineler

gibiydiler ¢unku tuzla beslendiler ve tuzu vucutlarini insa etmek icin kullandilar ve hatta
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bazilari kabuklarini inga ettiler.

Oldiklerinde kabuk denizin dibine distl. Tuz hala kabugun icinde kalmig. Denizin dibinde
yeni gamur katmanlari olusturuldu. Kayaya sertlestiler. Bu katmanlar bir kitabin sayfalari,
dinya kitabinin kaya sayfalari gibiydi. Bazi sayfalar bize uzun zaman 6nce olanlari anlatt.

Kaya tabakalarina baktigimizda, o zaman yasayan hayvanlarin izlerini bulabiliriz.

Denizi temizleyen bu kiguk makineler sadece bir hiicreden yapilmistir. Bu tek hicre butin
isi yapmak zorundaydi. Zaman gectikge bazilarinin dedigi gibi, “Neden bir araya
gelmiyoruz? Boylece isleri daha iyi yapabilirdik. "Bu sekilde daha blUyuk yaratiklar yaratildi.
Blyuduler ve onlar gibi baskalarini yarattilar. Daha sonra bazilari, “Neden hepimiz ayni isi
yapmallyiz? Isi paylasallm ve uzmanlagsalim. "Bazi hicreler siraya girdi; Yemege
bakacagiz, digerleri nefes almaya 6zen goOstereceklerini sdylediler. Bu sekilde organli

yaratiklar gelisti.

Paleozoik Cag
(Hayvanlari goster) iste sadece bir hiicreden yapilmis yaratik. Etrafta dolasmak igin iki
kamg! ile bir tane. iste bir araya gelenler - siingerler. iste yiyecek toplamak igin el
sallayanlar. Onlara deniz anemonlari diyoruz. Her yerde trilobitleri (tuzu emen) ¢ok sayida

buluyoruz. Cok cesitli formlarda ve boyutlarda geldiler. Artik yoklar.

Zaman gectikge birgcok hayvan ortaya cikti. Her turli deney devam ediyordu. Bunlar
agaclara benziyor ama onlar hayvan. Kendilerini kli¢uk tuz halkalari olusturdular, biri
digerinin tepesine boyle gorinene kadar. Yemekten sonra sallayarak bu tlylu kollari vardi.

Cok renkli olduklari icin deniz zambagi deniyorlardi, ama onlar bitki degil, hayvan.

Hatta bazi yaratiklar gunes 1sigindan ve sudan (alglerden) kendi yiyeceklerini bile
¢ikardilar. Bir gun karada nasil olacagini merak ettigimi sdyleyene kadar suriUklendiler.
Hava, glnes 1siginin yardimi ile yiyecek icin kullanabilecekleri gazla doluydu. Karada

sevdiler ve orada kaldilar. Yagam aslinda ilk kez bitkilerle birlikte topraklari deniyordu.

Ayni zamanda yeni bir yasam turu ortaya ¢iktl. Bu hayvanin iginde bir tir cubuk vardi,
kemikli hayvanlar. Bu hayvan su anda sahip oldugumuz baliklardan ¢ok farkli olan ilk
balida yol aciyor. Camurda yatiyorlar, gdmdulerek yiyeceklerin suruklenmesini bekliyorlardi.

Ceneleri yoktu.

Arazi yukselmeye basladi. Denizin bolumleri diger yerlerden kapatildi. Yagmurun olmadigi
yerde deniz kurumaya basladi. Suya hapsolmus bazi baliklar vardi. Onlarsu diginda nefes

almak icin vicutlarinda nemli bir torba gelistirdi. Cuval ¢alisti ve su diginda nefes aldi.
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Bu yeni bulugla, kismen suda ve kismen suyun diginda yasayan hayvanlar geldi. Bu
hayvanlara amfibi denir. Bacaklar igin ylzgecleri degistirdiler - semender ve kurbaga gibi.
Bu hayvanlarla birlikte karada duyulan ilk ses, ilk hayvan sesi geldi. Amfibiler karada iyi
vakit gecirdiler. Karada bir strt bocek ve bitki vardi. Boylece amfibiler buyuda ve buyudu.
Sadece bir problemleri vardi. Derileri ve yumurtalari nedeniyle suya yakin kalmak zorunda
kaldilar. Boylece, gunesin altinda kuruyan yumurtalar igin bir kabukla birlikte 6zel bir cilt
icat edildi. Kabuk, icinde kuguk bir okyanus tutabilir. Artik hayvanlar istedikleri yere

yuruyebiliyorlardi. Bu hayvanlar sirtingenlerdi.

Mezoik Cag
Surungenler bitkileri ve amfibileri yiyebilir. Striingenler harika zaman gecirdi ve buyidu ve
buyuk bir boyuta ulasti. Diplodocus 26 metre uzunlugunda olabilir, uzunlugunun c¢ogu

kuyruktaydi. Kuyrugunun vicuda girdigi kuyrugunda bir tur ikinci beyin gelisti.

Bagka bir dinozor vardi, Tyrannosaurus Rex! Bu, iki kath bir bina kadar uzundu. Buyuk

disleri olan kocaman bir kafasi vardi. Bu ikisi bir araya gelseydi, Dinya titrerdi.

Surlingenler lordlardi, dinyayir ydnetiyorlardi. Fakat ayni zamanda cok klglk bazi
hayvanlar buluyoruz. Suringenlerden korkuyorlardi. Soguk yerlerde yasiyorlardi ve kiguk
olduklari icin ¢ok fazla yiyecege ihtiyaglari yoktu. Bu klguk hayvanlar surlngenlerin
yumurtalarini soydular ve onlari yediler ¢unkl surtingenler yumurtalarina bakmadilar. Bu
kUguk hayvanlar bir sure sonra gelisti, sag, tuy, kurk ve ilik kan aldi. Kuslar ve memelilerdi
ve terk edilmis yumurtalara ne oldugunu biliyorlardi. Bu sebeple yumurtalarini vicutlarinda
tasidilar. Kuslar bunu uzun sure yapamadi ¢unkl ugmayi zorlastiriyordu. Kuslar yuva
yapti, yumurtalari ve yenidoganlari sicak tuttu ve besledi. Memeliler, kiiguk bebek ¢ikmaya
hazir olana kadar yumurtalar iceride tuttu. Hem kuslar hem de memeliler gencleri ile

birlikte kalir ve kendileriyle ilgilenene kadar onlari korur.

Nedense Dunya c¢ok soguktu. Kurkli veya kilsiz surlingenler 6ldu. Simdi memelilerin
sanslari vardi ve her yere gittiler ve bayuduler. Buyuk suaygirlari, buydk domuzlar, yunli
mamutlar! Memeliler harika zaman gecirdiler. Hava oldudaha soguk ve daha soguk, ve
dunyanin buyuk kisimlari buzla kapliydi. Hayvanlar buzdan kaginmak igin hareket etti, yeni

yerlere geldi ve dagildi. Sonunda, dev memelilerin higbiri hayatta kalmamisti.

Bu zamanda bitkiler tohum, meyve ve cicek Uretmeye basladi. Dinya bazi harika renkler

geligtirdi.
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Nezoik Cag

Donem sonunda yeni bir varlik ortaya ¢ikti. Bunun agir kurkleri, keskin disleri veya penceleri
yoktu, ama dugsunme ve hayal etme gucu ve muazzam bir sevgi gucune sahip ¢ok daha
buydk bir beyni vardi. Diger memeliler gibi, cocuklarina baktiklari ancak sevgileri diger

varliklara, diger gocuklara ve tanimadiklari insanlara da yayilabilir.

Bu yeni varlik insandi. Daha 6nce gorunemezdi. Simdi her sey insan igin hazirdi. Dinya soyle
dedi: “Kalin bir ¢cim hali yaydim, bdylece yumusak bir sey Uzerinde yuriyebilirsiniz. Saclarima
cicek koydum ve kendimi mucevherlerle orttim. Dolaplarim sut, bal, et ve sebze dolu.

Mahzende asagiya kdmur ve demir bulacaksiniz. Simdi her sey hazir, artik gelme zamani. ”
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20.2Biiyiik Oykiiler:Sira

Evrenin Oykiisii

Yasamin Gelis Oykus( (Evrim)
Insanligin Gelis Oykust

insanlik Caginin Oykisi

Ilk Medeniyetlerin Oykisl

Yabanci Dilin Oykisu / Yazinin Oykiist

YV V. V V V V V

Rakamlarin Oykusti

ilk iki hikaye icin 6rnekler ekledik. Diger hikayeler 6gretmen tarafindan yaratilabilir veya

cevrimici olarak bircok versiyon mevcuttur.

Dikkat edilecek noktalar:

Insanlarin Gelmesinin Hikayesi, insanlarin 6zel yetilerini vurgulamak igin kullanilir:
e Hayal etmek icin bir insan zihni
e Calismak igin bir insan eli

e Sevmek igin bir insan kalbi

insanligin Oykisi ve ilk Uygarliklarin Oykiisi bu éykiiniin devami niteligindedir.
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20.5 Zaman Cizelgesi Kullanma

Zaman cizelgeleri kullanilarak ogretilebilecek ¢ok fazla bilgi vardir. Bir zaman cizelgesi
herhangi bir sureyi kapsayabilir ve bir bakista belirli bir sireye genel bakis saglayabilir.

Zaman gizelgeleri, gocuklarin seviyesine bagl olarak ¢ok basit veya ayrintili olabilir.

Montessori mifredatinda sunulan zaman gizelgeleri dogrudan Blyik Oykiler'e karsilik
gelir. Birbiri Uzerine kurulan yapi, evrenin tarihinin ve yasam tarihinin dogrusal gelisimini

gostererek, insanlik tarihini ginumuze kadar goturar.

Bu zaman ¢izelgeleri, tim bu bilgileri perspektife koymaya yardimci olur ve ¢cocugun daha
once gelen ve bugun bulunduklari yere giden her sey igin bir takdir kazanmasina yardimci

olur.

Zaman cizelgelerinin sinifta kullanimi ¢ok o6zeldir - ¢ocuklara gergekleri beslemek igin
degil, onlara zamanin gegisi ve tarihin belli bir yonunun gelisimi hakkinda bir izlenim

vermek, ayni zamanda Daha fazla arastirma ve arastirmaya yol acan ilgi alev.

Cocuklar, Uzerinde Uzerinde calisabilecekleri temali bir proje icin, hatta belki de
hayatlarinin zaman c¢izelgesini veya ailelerini olusturmak igin kendi zaman c¢izelgelerini
olusturmak icin birlikte ¢alisabilirler. Kendi zaman ¢izelgelerini tasarlamak, zaman araligi

ve olgum dlgedini hesaplarken matematikle de ilgilidir.

Zaman cizelgelerini asagidaki sirayla sunuyoruz:

1. Zaman Cizelgesi - jeolojik gelismeyi gosteren, donemlere ayriimis uzun

bir kece zaman cizelgesi

2. Donemler Zaman Cizelgesi - Bu zaman gizelgesi, Cagin zaman

cizelgesine dayanir ve her donemi jeolojik donemlere boler.

3. Erken insanin Zaman Cizelgesi - Onceki zaman ¢izelgesindeki son déneme
ya da déneme atifta bulunularak, bu, insanlarin Australopithecus'tan Cro-

Magnon'a gelisimini gosterir.
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4. insanlik Caginin Zaman Cizelgesi - Erken insanhgin zaman cizelgesini
baslangi¢ noktasi olarak kullanan bu zaman cizelgesi, Eski Tas Cagindan
Uygarhga (2000 yil dnce) kadar insanin yasini gosterir.

- gunimuz)

5. Erken Uygarliklarin Zaman Cizelgesi - Bu zaman c¢izelgesi, Roma
Uygarligi'na kadarki en eski uygarliklari gdsteren insan Yaslari zaman
gizelgesinin sonunda baslar.

6. BC / AD Zaman Cizelgesi - Bu noktada, ¢ocuklar 0 yilini agik¢a isaretlenmis
olarak zaman cizelgelerini kullaniyorlar. Daha sonra, BC ve AD (veya BCE ve
ACE) boélumlerini sunan bir zaman cizelgesi sunuyoruz.

7. Sanat ve Mizik zaman cizelgeleri - Sanat tarihi ve mizik tarihi zaman icinde
donemleri veya okullari, sanatcilarin ve bestecilerin hayatlarinin zaman
cizelgelerini gosteren kendi zaman gizelgelerinde sunulabilir.

8. Modern Tarih - Bu zaman gizelgeleri bir Ulkenin, kitanin, icatlarin, tnlGlerin

ve benzerlerinin modern tarihini gostermek icin yaratilabilir.
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20.6 Gezegenlerin Dansi

MALZEMELER:
» Gezegenli blyuk resim kartlari - Cocuklarin boynundan ip ile asilabilir veya kafalari igin
kronlara takilabilir.
> Ip veya halat, belirli uzunluklarda belli oranda kesilmis. Ornegin, milyon kilometre
basina .25cm.
Gunesten Uzakhgr:
Merkdr - 58 million km
Venus - 108 million km
Dinya - 150 million km
Mars - 228 million km
Jupiter - 778 million km
Satirn - 1427 million km
Urands - 2871 millionkm

Neptiin - 4497 million km

Yetigkin veya daha buyuk bir 6grenci ginesin rolinU oynar. 8 gocuga giyecek bir gezegen
ve buna karsilik gelen bir ip veya ip uzunlugu vereceksiniz. Siz, gunes, kendinizi tanitarak
baslayin. Daha sonra sirayla her gezegeni tanitmaya devam edeceksiniz. Siz bir gezegeni
tanitirken, gezegeni giyen ogrenci ipin bir ucunu gunese verecek ve ip gergin oluncaya
kadar yuruyecektir. Gezegenin daha sonra ekseni Uzerinde dogru yonde ve hizda
dénmeye baslamasi ve ardindan gunesi dogru hizda yorinmesi gerekir. Dansa daha fazla

gezegen eklendiginde bu daha zorlasiyor!

Bagka bir katman eklemek igin, Gustav Holst tarafindan The Planets Suite oyna.
https://www.youtube.com/watch?v=Isic2Z2e2xs
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NOTLAR (Claus Dieter-Kaul’e tegekkiirlerimizle):

GUNES

Ben serefime "giines sistemi" denilen gezegen sisteminin merkeziyim. Insanlarin tanidigi tek yildiz ben
degilim. Samanyolu adini tasiyan milyarlarca yildizin bir pargasiyim. Ben gazla dolu bir kiireyim - &zellikle
hidrojen ve helyum. 1.4 milyon km capinda bir gapim var. icim, diinya kadar biyiik bir milyon gezegeni
tutabilir. Ben sizin icin ¢cok 6nemlidir. Size ve diger gezegenlere sicaklik ve 1sik veririm. Cekirdegimde,
termontikleer sentez iglemleri gerceklesiyor. Sonug olarak, saniyede 4 milyon ton agirhik kaybediyorum,
cunki ¢ok buyik miktarda enerji agiga ¢ikiyor. Yizeyimde her zaman salginlar vardir ve sicakligim yaklasik
1 milyon ° C'dir.

MERKUR

Romalilar, seni tiiccar ve tanrilarin tanrisindan sonra adlandirdi. Sen benim en
yakin komsumsun ve benden sadece 58 milyon kilometre uzaktasin. Ayin yok.
Dinya'dan 20 kat daha kiguksin. Saat yoninun tersine ceviriyorsun - ve
Merklr Gunun 58 dinya gunu surer - yarim yildan daha uzun. Etrafimdaki
yolculugun sadece 88 Dinya guni surer. Bu nedenle, ayrica tanrilarin gevik
elgisi olarak da anilirsiniz. Yuzun, Uzerinizde meteorlardan kalan birgok
kraterle doludur. Yuzun, Dinya'nin ayina benziyor. Neredeyse hi¢c bir
atmosfere sahip degilsiniz, ¢linkl etrafinizda bir kabarcik olusturmak igin ¢ok
zayif ve ¢ok kiguksiniz. Gin boyunca 450 ° C'ye kadar isitabilirsiniz. Gece
boyunca sicakhdiniz -170 ° C'ye duser.

VENUS

Adin Roma ask tanrigasindan geliyor. Benden yaklasik 108 milyon kilometre
uzaktasiniz. Ayin yok. Dunya'dan ¢ok daha kiguk degilsin. Kendi ekseni saat
yonlnde ceviriyorsun. Etrafimdaki yolculugun 225 Dinya gunu surer. Ginduz
ve gece 243 Dinya guniU surer. Bulutlariniz stilfiirik asit igeriyor. YUzeyin
sicakligi 480 ° C'ye ulasir ve hava basinci Dinya'dan yaklasik 90 kat daha
yuksektir. YUzeyinde sicak lav akar. Bu ylzden ayni zamanda bir ates
gezegeni veya kiresel bir sera denir. Gece gokyiliziinde kolayca goérulebilir ve
genellikle diger yildizlarla kangstirihrsiniz. Benzersiz gériniminuzd, isinlarimi
yansitan yogun ve opak atmosfere bor¢lusunuz.

DUNYA

Sen insanlarin yasadigi gezegensin. Benden yaklasik 150 milyon km uzaktasin.
Kendi ekseni saatin ters yoninde ceviriyorsun. Gindiuz ve gece 24 saat.
Etrafimdaki yolculugunuz 365 gun surer. Sistemimde buyuk su kaynaklari olan
tek gezegensin. Su, yizeyinizin% 71'ini kaplar ve genis géller ve okyanuslar
olusturur, bu yizden sizin de “gdk mavisi gezegen” olarak adlandirilir. Yaklasik
3.5 milyar yil 6nce goél ve okyanuslarinizda yasam gelisti. Yaklasik 400 milyon
yil 6nce, ylzeyiniz Gzerinde gelistirilen ilk bitkiler ve 50 milyon yil sonra, ilk turler
zaten vardi. Bir ayin var. Kuru, kayalik yuzeyi sayisiz kraterleri kaplar.
Ay,1969'da bugline kadar insanlarin ziyaret ettigi tek gok cismi.
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MARS

Eski Romalilar sizi savas tanrisindan sonra segtiler. Benden yaklasik 228
milyon km uzaktasin. 2 ayin var. Dlnya'dan neredeyse 6 kat daha kiguksun.
Kendi ekseni saatin ters ydninde ceviriyorsun. Mars Gininiz Dinya
Gindnden 40 dakika daha uzundur. Etrafimdaki yolculugunuz 1.88 Dinya
yilini aliyor. Uzun zaman énce, Diinya'ya ¢ok benziyordun. Yogun bir atmosfer
ve iliman ve nemli bir iklime sahiptiniz. Cevrenizdeki gazlarin ¢gogu uzaya
buharlastiktan sonra, sojuk ve kurak oldunuz. Yizeyinizin ortalama sicakhgi -
63 ° C'dir. Yalnizca en biylik "Mars isisi" donemlerinde, sicaklik ekvatorda
yaklasik 0 ° C'ye ulasir. Glnes sistemindeki en buiyik volkanin yani sira,
Diinya'daki en biyik kanyondan birkac¢ kilometre derinlikte ve daha uzun olan
ekvatordan uzakta olmayan bliylk bir bosluga sahipsiniz. Tozatmosferinizde
altin goék rengini olusturur.

JUPITER

Diger tum tanrilara ve goksel olaylara hUkmeden Roma isik tanrisi ile ayni
isme sahipsin. Benden yaklagik 778 milyon km uzaktasin. 16 ayin var. Siz
giines sisteminin en blylk gezegenisiniz. icinizdeki 1321 Diinyayi
sigdirabilirsiniz. Kendi ekseni saatin ters yoninde geviriyorsun - o kadar hizli
ki, gindiiz ve gecenin 10 saatten az siriyor. Etrafimdaki yolculugun yaklasik
12 yil siriyor. Atmosferinizde kuvvetli rizgarlar batidan doduya dogru
esmektedir. GUney yarim klrenizde buylk kirmizi nokta adi verilen bir alana
sahipsiniz. Yiizeyiniz zor degil. iginiz metal hidrojen gibi gériinen ve sivi
hidrojenle gevrili demir bir gekirdek. ig mekan, kalin bir hidrojen ve helyum gazi
tabakasi ile kaplanmistir. YUzeyinizdeki parlak gizgiler, isitilmis gazlarin kagtig
yerlerdir. Bulutlarinizin sicakhgi yaklasik -130 ° C'dir.

SATURN

Adiniz kdyluler ve tarim tanrisi icin Romalilardan geliyor. Benden yaklasik
1427 milyon km uzaktasin. 18 ayin var. iginize 764 Dinyay! sigdirabilirsiniz.
Kendi ekseni saatin ters ydonunde geviriyorsun. Gundiz ve gece uzunlugunuz
sadece 10 Diunya saati. Etrafimdaki yolculugun yaklasik 30 Dinya yil surer.
Donmus amonyak kristallerinden olugan isinlarimin kirilmasinin neden oldugu
bir 1sik 1sin1 olan "halo" ile gevrilisiniz. YUzUklerin Jupiter'inkinden daha
Dunya'dan gorulebilir. 1131 ¢ok iyi yansitabilen toz, kaya ve ¢esitli boyutlarda
buz pargalari igerirler.

URANUS

Dunya tanrigasi Gaya'nin kocasli olan Yunan mitolojisinde cennet tanrisi olarak
adlandirihyorsunuz. Benden yaklasik 2871 milyon kilometre uzaktasiniz. 20
ayin var. Dinya'dan 63 kat daha buylksun. Saat yoninde kendi ekseninde
dén (aynen Venls gibi). Etrafimdaki yolculugunuz 84 Dinya yilini aliyor.
Atmosferiniz, glizel mavi-yesil renginizi yaratan hidrojen, helyum ve metandan
olugur. Atmosferin ortalama sicakligi yaklasik -214 ° C'dir.
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NEPTUN

isminiz denizlerin ve okyanuslarin Roma tanrisindan geliyor. Benden yaklasik
4497 milyon km uzaktasiniz. 18 ayin var. Dlnya'dan yaklasik 58 kat daha
biyiksin ve Uranis'e benziyorsun. Kendi ekseni saatin ters yodninde
ceviriyorsun. Bu size 19 Dinya saatini alir. Etrafimdaki yolculugunuz 165
Dinya yilini aliyor. Etrafiniz bir halka sistemi ile ¢evrilidir ve yluzeyiniz susli,
ince, beyaz bulutlar seritleriyle kaplhidir. ikliminiz 6zellikle soguktur, clnkii
ortalama sicaklik yaklasik -200 ° C'dir ve riizgarlar saatte 2000 km hiza
ulasabilir.
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20.7 Bir Aga¢ Yapalim: Bir Hikaye (Agacin Parcgalari)

Bu hikaye, agacin i¢ ve dis kisimlarinin bir dramidir. Ogrenciler, bir agacin bélimlerini

zaten diger kart malzemeleri ve bulmacalarla incelemis olabilirler.

Ogretmen gruba yén verirken 6ykiiyii anlatiyor (italik olarak). Odanin ortasinda iki kigi sirt

sirta duruyor.

“Sen 6z odunsun - agacin guclt. Oz odunun gdérevi gbvdeyi ve dallar dik tutmaktir,
bdylece yapraklar yeterince giines 1s1d1 alir. Oz odunu ¢ok eski - coktan 6ldii, ama yine de
cok onemli. Hala hayattayken, kiiguk minik kuslar suyu koklerinden yapraklara tasidi.
Bunlar ancak simdi regine ve m ile tikanmigtir.

Yaklasik 4-5 kisi yere oturur ve 6z odunlara yaslanir. — KAZIK KOK

Siz ¢ok uzun koklersiniz — kazik kdkler. 10 metre derinlige kadar topraga derin kazmak!
Suyu yerden toplar ve agaci yeryuzune tutturursun.

Agacin siddetli bir firtinada dismesini énlersiniz.

Uzun sacli yaklagsik 5 kisi sirtlarinda yatar - ayaklari 6z oduna dogru uzanir - ve saglarini

mimkdn oldugu kadar yere yayar. - SON CERCEVE

Sen yan koklerin. YUuzlerce ve binlerce siz varsiniz. Kazik kokten her yone buyur - dallar
gibi - ama dinyada. Sonunda klguk kokler var. Yakininizdaki suyu hissettiginizde,
hlcreleriniz onu emmek igin bu yonde buyur. Kok ucu, carpma kaski kadar sert hiicrelere
sahiptir.

6 kisi veya daha fazlasi, 6z odunlari ¢evreler - yiizleri 6z odunlara bakacak sekilde - ve
birbirlerinin ellerine dokunma — ODUN DOKUSU
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Sen odun dokusu denilen agacin bolimunden. Suyu koklerden en yuksek dallara
pompalarsiniz. Dinyadaki en etkili pompa sensin - fakat hareketli pargalari yok. 150km / s

hizinda gunde yuzlerce galon su pompalama yetenegine sahipsiniz.

Kokler yeryuzinden suyu emdikten sonra, dallara ve yapraklara kadar tagsimak sizin
isinizdir. Dedigimde: Suyu yukari tasl! "Weeeeee!" Gibi bir ses ¢ikariyorsunuz ve

kollarinizi yukari dogru uzatiyorsunuz.

SOYMUK DOKU / BUYUTKENDOKU

OAgacin icinde - 6nunizde - buyutkendoku var. Blyuyen agacin bir pargasi. Her yil yeni

bir odun dokusu ve blyutkendoku tabakasi ekler.

Agacinizin bir bolumunde, yapraklarda yapilan yiyecekler agacin tum kisimlarina tasinir.
Dedigimde- "yemek yap!" sonra kollarinizi kaldirirsiniz ve gunesten enerjiyi almak ve
yiyecek Uretmek icin iki elinizle (bigaklar) ¢irpinirsiniz. Ve dedigimde, “Yiyecekleri asagiya

tasi!” Deyince ¢omelip soyle bir ses ¢ikar: “Yeeeuuuhhhh!”

Agaca henliz entegre edilmemis grubun geri kalani, agaca dokunmadan, duvarin

karsisinda, adacin etrafinda bir daire seklinde déner. - BAGIRMAK
Sen havlaksin!
Agaci yangindan, boceklerden, asiri sicaklik dalgalanmalarindan ve cep bigakl kiz ve

erkeklerden korumalisiniz.

Bir boksor gibi bir pozisyona girmeli ve dirseklerinizi gostermelisiniz.

Artik agag ¢alismaya basliyor ve yetiskin kabuk boécedini oynuyor.

[Bazi inigler ve ¢ikiglar ve bir aga¢ isleme yogun deneyiminden sonra, bir alkig toplantisi

var.]
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20.8 Fotosentez

(a) Fotosentez

(b) Fotosentezin hikayesi

MALZEMELER:
» Fotosentez tablosu ve kart takimi
» El Agag elfleri, su fareleri, kege parcalarinda karbon el ilanlari

» Buyuk aga¢ mati

SUNUM

(a) Fotosentez

Fotosentezdeki déngiileri gosteren tabloyu sunun. ilgili unsurlari ve déngiide meydana
gelen degisimleri tartisin. Cocuklar daha fazla aciklama igin tanimlama kartlarina
basvurabilirler.

(b) Oykui - Agag Elfleri, Su Fareleri ve Karbon El ilanlari.

Bu hikaye fotosentezin daha ayrintili bir versiyonunu gésteren bir masal.

Size agag elfleri, su fareleri ve karbon el ilanlari hakkinda kiguk bir hikaye anlatmak istiyorum.
Bir agacta kuslar, pire ve yaban arilari disinda baska canlilarin da yasadigini bilmelisin.
Bunlar agac elfleri. O kadar kugukler ki onlari géremeyiz. Agacin her yapraginda yasarlar.
Yazlari sicak oldugunda, bazen inilti duyabiliyorsunuz. Aga¢ susadiginda ve agken, yuksek

sesle aglarlar.

(Tablo 1’i gbster)

Yaz aylarinda bir agacin altinda oturursaniz ve ¢ok sessizseniz, onlari duyabilirsiniz.
Goremedigimiz birkag yaratik daha var. Bir digeri ise su faresidir. Su fareleri agacin koklerinde,
her zaman serin olan ve yeterince su olan toprakta yasar. Onlar1 gorebilseydik, onlari her su

damlasinda bulabilirdik.

(Tablo 2’yi goster)

TAgag elfleri su farelerini yuksek sesle ¢agirirlar, clinki ¢ok susadilar ve aglar ve ¢ok
korkunc terliyorlar.

“Merhaba su fareleri, cok sicak ve agacimiz ¢ok acg, yapraklari ¢cok gevsek. Bize biraz su
getirir misin?

Ve sonra su fareleri kendi yolunu giziyor ve susamis elflere biraz su getiriyor.
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(Tablo 3’lLi goster)
Klguk yesil elfler ondan bir yemek pisirebilir.
Elfler yemek yapmaya baslamak istiyor, ama yine de énemli bir seye ihtiyaclar var!

Karbon el ilanlari!

(Tablo 4’ii goster)

Gunes parlarken, her yerde birgok karbon ugagi var. Ne yazik ki, onlari da géremiyoruz, gunku
hava kadar seffaflar.

Elfler, karbon kanatlarini guzel sarkilariyla ¢ekiyor. Yapraklarin altindaki ufak acikliklardan
gecerek kucuk elflere girerler.

Karbon kanatgiklari gelip su farelerine ve agag elflerine katilmak istiyor.

Adacin tepesinde blyuk bir parti gibi cok fazla aktivite var. Elfler hemen ise baslar. Bunu su

sekilde hayal edebiliyoruz: Her seyi dev bir tencereye koydular ve kuvvetlice karigtirdilar.

(Tablo 5’i goster)
ik olarak, karbon el ilanlarini ayir. Sonug siyah karbon ve kirmizi oksijendir. Kirmizi

oksijen bundan pek hoglanmiyor ¢unkl kendilerini ¢ok yalniz hissediyorlar.

(Tablo 6’y1 goster)
Kirmizi oksijen, bos ellerini uzatir ve ikinci kirmizi oksijeni klguk ellerinde tutmaya cgalisir.
Ne zaman ikisi birbirini bulsa, el ele tutusur ve birlikte ucarlar. Bu, insanlarin nefes almasi

gereken sirekli yeni oksijenleri yaratma seklimizdir.

(Tablo 7’yi goster)

Siyah karbonlar yalniz kalmak istemiyor, bu ylzden uzun bir zincir olusturuyorlar. Bir
karbon digeriyle el sallar. Karbonlarin artik tatmin oldugunu dusunebilirsiniz, ama hayir.
Acg0zIi adamlar ve dort elleri var, bu yuzden herkesin iki tane kaldi. Neyse ki, hala elflerin
tum karistirarak birbirlerinden ayirdigi su fareleri var. Su cayirlarindan kirmizi oksijen ve
beyaz hidrojen olugur. Kuguk minik hidrojen elini karbona verir.

Ah, biraz oksijen kaldi! Kendisini karbona baglar ve ona yardim eder. Ote yandan, hala
biraz Gguyor ve bu yuzden kiuguk bir hidrojen ¢cagiriyor ve ona serbest elini veriyor.

Yavas yavas, zincir yavas yavas doldurur.
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(Tablo 8’i goster)

Tepesinde hala beyaz bir hidrojen var ve sonunda orada ne oluyor? Son oksijen sadece
karbonu iki eliyle verir ve boylece herkes mutludur ve mutludur ve kimse yalniz kalmak

zorunda degildir.

(Tablo 9’u goster)

Su anda orada goérdugunuz, agacin aghgini giderebilmesi icin pisirdikleri agac elflerinin

corbasi. Bilim adamlari buna ¢orba sekeri diyor. Ayrica dekstroz dedigini biliyorsun.
Sana anlattiklarim simdi kimyasal reaksiyon olarak adlandiriliyor.

Bdyle yogun bir glintin ardindan, kiigcik agac elfleri tamamen tikenir ve dinlenmeye ihtiyac

duyar.

Bilimde bu agag elflerine klorofil denir. Corbadan kendileri i¢in bir sey alamadilar. Sadece
hazirladilar. Yine, bilim adamlari bunun igin bir isme sahip - bir reaksiyon icin gerekli olan,

ancak kendilerini degistirmeyen maddeler katalizor diyorlar.
Bdylece her gun, acilen nefes almamiz gereken yeni oksijen olusur.

Ancak, gunes ve susuz, agaclar ve bitkiler icin bir gorba pisirmek mimkuan degildir.
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20.9 Biyoloji'de Siniflandirma

(a) Alanlar/Kralliklar Tablosu

(b) Hayvanlari Siniflandirma Kralligi

(c) Hayvan Kralligi i¢in Buylik Tablo

(d) Omurgali Hayvanlar Familyasi

(e) Omurgali Hayvanlarin yan kolu

(f) Omurgali Hayvanlar Familyasi’nin Buyiik Tablosu
(g9) Bitki Kralligi Siniflandirmasinin Tanitimi

(h) Bitki Kralligi i¢in Buyiik Tablo

(i) Bitki Kralhigi

() Bitkiler - bolumler, alt bolumler, siniflar, alt siniflar

MALZEMELER:
» Alanlar ve kralliklar tablosu
» Hayvan krallidi igin dogrusal sunum.
» Resimlerle temsil edilen hayvan kralliginin tim hiyerarsisini bos bir tabloyla birlikte

gosteren bir tablo ve bunun Gzerine yerlestirilmis oyun resimleri.

Y

Omurgali hayvan familyasi ve yan kollari i¢in dogrusal sunum

A\

Bos bir grafikle birlikte resimlerle temsil edilen tum Phylum Chordata hiyerarsisini
gosteren buyuk grafik ve Uzerine yerlestiriimis oyun resimleri.

Hayvan gizelgesinin tanimlanmasi

Bitkiler Krallidr dogrusal sunum

Bitkiler Kralligi blylik semasi ve eslesen resimler

Bitki semasinin belirlenmesi

YV V V VYV V

Sunlar icin kart paketleri:
i. Bitki Kralhgi

i. Kollar

ii. Yan-Kollar

iv. Monocotiledon veDikotiledon Siniflar
SUNUM:

(a) Alanlar / Kralliklar tablosu
Cocuklara (U¢ ya da dort kisilik bir grup bu tlr sunumlar icin idealdir) siniflandirma
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tarihgesi hakkinda kisa bir agiklama yapin. Notlari gormek. Alan / krallik gizelgesini sunun.
Cocuklara, bilim adamlarinin neden hayati bu gruplara ayirmaya karar verdiklerini
aciklayin. Notlara bakin. Her birinin 6zelliklerini tartisin. Her kraligin érneklerini géstermek
icin kitaplardaki veya bilgisayar programlarindaki resimleri bulun. Cocuklari, alanlarin ve

kralliklarin diyagramlarini hazirlamaya tesvik edin.

LIFE

DOMAIN

KINGDOM

(b) Hayvanlar alemi siniflandirmasi
Cocuk bunu yaptiysa, Domains / Kingdoms semasina basvurun. Siralari dogrulamak igin
sayilari kontrol ederek Hayvanlar Alemi'nin lineer sunumunun nasil duzenlendigini
gbsterin. isimleri verin ve her filumun &zelliklerini tartisin. Cocuklardan her birinin adini
hatirlayip hatirlamadiklarini  6grenmelerini isteyin. Onlari okuyabilirler. Ardindan ad
etiketlerini  eslestirmeye ve yerlestirmeye devam etmelerini saglayin. Tartigip
karsilastirabilirler. Daha sonra tanimlari okuyabilir ve kendi kitaplarini veya frizlerini
yapabilirler. Bu, her filum icin gergcek yasam oérneklerinin aranmasina yol agmalidir. Soru

kartlari, projeler ve diger etkinliklerle genigletin.

(c) Hayvanlar Kralhgi icin genis tablo
Hayvanlar Kralligi i¢cin genig tabloyu sunun. Phyla'daki resimlerden bahsedin. Bunlari
yukaridaki satirin alt gruplari olarak aciklayan siniflari ve aileleri gosterin. Bos grafigi
sunun ve resimleri yerlestirerek eglestirme egzersizinin nasil yapildigini goésterin. Cocuk
tanidik oldugunda, resimleri bos tabloya koymasini ve ardindan kontrol tablosunu kontrol

etmesini isteyin. Soru kartlari, projeler ve diger etkinliklerle genisletin.
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(d) Omurgal Hayvanlar Familyasi
Simdi bir kolu detayh olarak inceleyeceginizi acgiklayin. Omurgal hayvanlar alemiyle ayni
sekilde sunun. Sinir uglarini ve beyni birbirine baglayan bazi hayvanlarda akoru agiklayin.
Cocuklarla bilinen insanlarla ve hayvanlarla ilgilidir.

(e) Omurgali Hayvanlarin Alt Kolu
Simdi bir alt alt'u detayli olarak inceleyeceginizi agiklayin. Omurgali hayvanlarin alt kolunu
hayvanlar kralligi ile ayni sekilde sunun. Bazi hayvanlarda omurga hakkinda agiklama
yapin. Cocuklarin hangi hayvanlarin omurgasi oldugunu arastirmasina izin verin.

(f) Omurgah Hayvanlar Ailesinin Buyuk Tablosu
Bu tabloyu sun(bu omurgali ailesini ve omurgali hayvanlarin alt kolunu igerir).
Siniflardaki resimler hakkinda konusun.Aileleri ve bunlarin yukaridaki satirin alt gruplar
oldugunu aciklayan siparisleri gosterin.Bos grafigi sunun ve resimleri yerlestirerek
eslestirme egzersizinin nasil yapildigini gosterin.Cocuklar asina olduklarinda, resimleri bog
tabloya koymalarini ve ardindan kontrol tablosunu kontrol etmelerini isteyin.Soru kartlari,

projeler ve diger etkinliklerle genisletin.

Subphylum
Urochordata

Subphylum
Vertabrata

Subphylum
Cephalochordata

| 1 1 1
Agnatha Chondrichthyes Osteichthyes Reptilia
1 |
~ £
> m— : V)
: : . @ - &
Sarcopterygii Squamata Falconiformes | |Sphenisciformes| Carnivora Chiroptera

.~
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" X o
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Cetacea Véullpotgphlg

4 B,
. -
Passeriformes Perissodactyla

Urodela

Anseriformes

Psittaciformes

&l
Chelonia ‘ Strigiformes Lagomorpha Rodentia

Crocodilia

Actinopterygii
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(g) Bitkiler Kralligi siniflandirmasina giris

Cocuk bunu yaptiysa, etki alanlari / kralliklar tablosu ile iligkilendiriniz.Bitkilerin kralhiginin
kartlarini nasil dizenleyeceginizi, siralamay! dodru yapmak icin numaralari kontrol ettiginizi
gbsterin.isimleri verin ve her boliimiin dzelliklerini tartisin.Cocuklara her birinin adini hatirlayip
hatirlamadiklarint  sorun.Onlari  okuyabilirler.Ardindan ad etiketlerini eglestirmeye ve
yerlestirmeye devam etmelerini saglayin.Daha sonra tanimlari okuyabilir ve kendi kitaplarini
veya frizlerini yapabilirler.Tartismayi ve karsilastirmayi tesvik etmek igin sorular, oyunlar ve
aktiviteler gelistirin.Bu, her bolum i¢in gergek hayattan ornekler aramaya onculuk etmelidir.

(h) Bitkiler Kralligi i¢in bliyuk ¢izelge

Resimlerle buylk tabloyu sunun. Duzenini gocuga agiklayin. Bos tabloyu alin ve bunun altina
yerlestirin. Fotograflari minderin Uzerine yerlestirin. Resimleri bos cizelgeye yerlegtirin, tartigin

ve kategorileri adlandirin.

Kingdom of Plants

Seed Plants

Mosses | l Ferns
— R ge—

Flowering Plants

Conifers

o

() Bitki Krallig:

Bitkiler Kralhdini gbézden gecirin.Bitkiler haritasinin  kralhigini  ve dogrusal sunumu
sunun.Cocuklarin kesfetmesine izin verin.Gergek bitkilerle karsilastirin.Cocuklarin  bu
materyali kullanarak daha fazla bilgi edinmesine yardimci olacak gdrevler, sorular, oyunlar ve

projeler belirleyin.

()Bitkiler - bolumler, alt bolumler, siniflar, alt siniflar
Bitkiler Alemi igin ilk paketi cizelgeyle iliskilendirerek sunun. Cocuga, bir sonraki grubu

tabloda bu paketlerden birinde bulabilecegini sdyleyin. ihtiyaci oldugu zaman ona yardim

47



edersin. Cocuk sirayla paketler boyunca cgaligir. Alt bolumlerle de ayni sekilde galismaya

devam edin. Cocuk bu materyallerle yalniz ¢alisabilmelidir, ancak farkl agsamalarda ilham ve

rehberlige ihtiyaci olabilir.

UYGULAMADAKI ONEMLI NOKTALAR:

>
>
>

Bu alistirmalar ayni temadaki veriyasyonlardir.

Bu egzersizleri soru kartlari, projeler ve diger faaliyetlerle geniglet

Her bir filum ve alt filum veya boélimuUn &zellikleri bu alistirmalarin merkezindedir.
Cekici resimler ve agik hava etkinlikleri bu isi gelistirecek.

Evrim ve siniflamanin baglantili oldugunu gdéstermek icin Dénemleri zaman
cizelgesine (Yasamin Zaman Cizelgesi) iligkilendir.

Kontrol numarasina sahip oyun kartlari kullanilabilir. Veya frizleri kontrol olarak

kullanabilirsiniz.
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20.10 Hayvan Kralligi igin Hayat Agaci

(a) Hayvanlarin Yagsam Agaci i¢in paketleri sunmak

(b) Hayvanlar igin Yagam Agaci'nin mevcut dizeni

MALZEME:
» Hayvanlarin yasam agaci igin paketler ve kartlar - paketler siniflandirma sistemine
gore birbirine uyar.
» Hayvan Kralligi Hayat Agaci i¢in kontrol gizelgeleri
» Hayvan Kralligi tablosu

SUNUM:

(a) Cocuga paketleri goster. Paketlerin birbirine nasil oturdugunu agiklayin. Hayvan
Kralligi grafigi ile iliskilendir.

(b) Grafigin dlzenini gosterin. Cocuklar bu isi 2 veya 3 kisilik gruplar halinde ¢alisabilirler.
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20.11 Bitki Kralligi i¢in Hayat Agaci

(a) Bitkiler igin Hayat Agaci paketlerini sunun

(b) Bitkiler icin Hayat Agaci'nin buginkii diizenini sunun

MALZEME:
» Bitkilerin hayat agaci icin paketler ve kartlar - paketler siniflandirma sistemine goére

birbirine uyar.
» Bitki Kralligi igin Hayat Agaci Kontrolu tablosu.
» Bitki Kralligi tablosu.

SUNUM:

(a) Bitkiler icin Hayat Agaci paketlerini sunun
Cocuga paketleri gosterin. Paketlerin birbirine nasil oturdugunu agiklayin. Bitkiler Kralligi
grafigi ile ilgilidir.

(b) Bitkiler igin Hayat Agaci'nin mevcut dizeni

Grafigin dizenini gosterin. Cocuklar bu isi 2 veya 3 kisilik gruplar halinde calistirabilirler.
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20.12 Insanin Temel ihtiyaci

(a) insanlarin ihtiyaglari - temel girig
(b) insanlarin ihtiyaglari - herbirkategori
(c) insanlarin ihtiyaglar — biitiin kategoriler
(d) insanlarin ihtiyaglarini tarih ile iligkilendir.
(e) insanlarin ihtiyaglarini politik cografya ile iliskilendir.
(f) insanlarin ihtiyaglarini ekonomik cografya ile iliskilendir
(9) insanlarin ihtiyaglarini ekoloji ile iligkilendir.
(h) Dunya dinleri
MALZEME:
> insan cizelgesinin ihtiyaclari
Etkinlik kartlari

Erken insan, insan yaglari ve uygarlik zaman cizelgeleri ve kartlar

Ekoloji Uzerine malzemeler

YV V VYV V

insanlik tarihi boyunca dinler tizerine malzemeler

SUNUM:

(a) insanlarin ihtiyaglar — temel giris

Ogretmen, her bir kategoriyi ¢ocuklarin ve ailelerinin yasamlariyla ilgili olarak tartisarak,
insanin ihtiyaclari kontrol cizelgesini sunar. Temel fiziksel ihtiyaclarla baslayin ve manevi
ihtiyaclara dogru ilerleyin. Cocuklara gevsek kartlarin c¢alisma tablosuna nasil

yerlestirilecegini gosterin. Cocuklar kendi cizelgelerini cizebilirler.

Basic Needs of Human Beings
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(b) insanlarin ihtiyaglar — herbir kategori

insanlarin bu ihtiyaclari nasil kargiladiklarini gésteren cesitli resimli kartlarla tek bir insani
ihtiyag kategorisi sunun. Grupta tartismaya izin verin. Cocuklar, insanlarin bu ihtiyaci nasil
kargiladiklarina iliskin fikirlerine dayanarak sete yeni resim Kkartlari eklemeye tesvik

edilmelidir (belki de kilturden kulture degisebilir).

shelter

- F"_'.‘xvi- “; St

T

(c) insanlarin ihtiyaglar - tim kategoriler
Cocuklar bireysel kategorileri arastirdiktan sonra, setlerin bir kismini veya tamamini
birlestirebilir ve cocuklarin kategorilere ayirmalarini saglayabilirsiniz. Cocuklari grup iginde

tartismaya tesvik edin.

(d) insanlarin ihtiyaglarini tarih ile iligkilendir.
ik insan belirtiken, insanin yaslari ya da ilk uygarliklar, insanlarin ihtiyaglarini planlar ve
insanlar her ihtiyaci aldiklarinda ¢ocuklarla analiz eder. Oyun kartlarini zaman cizelgesine

yerlestirin.

(e) insanlarin ihtiyaglarini siyasi cografya ile iligkilendir.

insanlarin farkl ihtiyaclarini tartisirken, farkli kitalar ya da kdltirlerle iligki kurun ve farkli
cografi bolgelerden gelen Kisilerin farkli ihtiyaclari nasil karsiladigini gocuklarla analiz edin.
Soldaki grafikten kategori kartlarini ve Ust kisimdan kitalari alarak resim Kkartlarini

doldurarak bir kargilagtirma yapabilirsiniz.
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South America North America Oceania
&

shelter

clothing

food

transportation

() insanlarin ihtiyaglarini ekonomik cografya ile iliskilendirmek

Ekonomik cografyayi 6zellikle “hizmet aligverigi”, ticaret ve ticaret baglaminda incelerken,
insanlara ihtiyaclar tablosunda birbirimize ne gibi ihtiyaclari sagladigimizi géstermek igin
tanitilabilir. Cocuklar toplumda farkh sadlayicilari rol oynayabilir ve hizmetlerin nasil

degistirildigini gostermek igin kartlari kullanabilir.

(9) insanlarin ihtiyaglarini ekolojiyle iliskilendirmek

Ekoloji ve doganin dengesi Uzerinde caligirken, insanin ihtiyaglari tablosunu tanitin. Bir
ekosistem icerisinde saglanabilecek ihtiyaglari olan c¢ocuklarla tartisin. Bir ekosistem
semasina yerlestirmek i¢in oyun kartlari kullanin. Ekosistemlerde dengesizlik yaratan insan

ihtiyaclarinin etkilerini tartisir.

(h) Dinya dinleri

Dunya dinleri Uzerine materyal ve kitaplar sunmak. Bunu insanin zaman gizelgesi, MS /
MO zaman cizelgesi, medeniyetlerin zaman ¢izelgesi ve modern tarih zaman cizelgeleri ile
iliskilendirin. insanlarin inhtiyaclar tablosu ve projeleriyle ilgilidir. Cografya projeleriyle
kaltar, savas ve baris arasindaki iligki. Felsefe ve kisisel inanclar ile ilgilidir. Cocuklari

arastirmaya tegvik edin.
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UYGULAMADAKI ONEMLi NOKTALAR:
> Insanin Ihtiyaglar tablosu farkli sekillerde kullanilabilir. Kozmik egitimin merkezidir.
» Kiyaslama yoluyla kulturel katihm igin yararl bir aragtir.
> Ogretmenler miimkiin oldugunca gok sekilde kullanmali ve gocuklara ¢alismanin
farkh alanlari arasindaki baglantilari gérmeleri igin ilham vermelidir.
» Bu alistirma birgok farkl sekilde sunulabilir. Grafik temel sunumdur, ancak aktiviteler

cok ve cesitli olabilir.
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20.13 Bir Proje

KADEMELER:

(a) Konuyu gocuklara tanitin - bu 6rnek icin: Patates

(b) Proje etrafindaki bilgiler

(c) Proje ile ilgili etkinlikler

(d) Proje ile ilgili sanat ve el sanatlari

(e) Proje ile ilgili pratik Yasam

(H) Proje ile ilgili yabanci dil

(9) Proje ile ilgili muzik

(h) Proje ile ilgili konular

MALZEMELER:

* |yi hazirlanmis bir ortamin tim alanlarindan temin edilebilen malzemeler.
SIRA:

®* Cevredeki diger etkinliklere parallel.
ORTALAMA YAS: 5-6 yas ve yukarisi

SUNUM:

>

>
>
>

YV V V V

Cocuga dairenin temasini veya toplanma zamanini tanitin, érnegin: patates
Cocuklardan geri bildirim almak

Cocuklara sorular sormak - onlardan bilgi gikarmak

Dunya kitasi haritasina giris.Patatesin Avrupa'ya seyahatini tartisin- Haritada Bolivya
ve Peru’yu bulun.

Patatesin Guney Amerika'dan Avrupa'ya olan tarihsel yolculugunu gdsteren Zaman
Cizgisi “ Bir zamanlar bir patates vardi...”

Kartlar eglestirme:
> Patates yasam sirasi, ekimden hasat zamanina kadar

> Patates Cesitleri
Tarif Kartlari
Yapboz Bulmacalari
Edebiyat
Sanat ve El Sanatlari
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> Cizme

> Boyama

> Dunya Haritasi yapma

> Korsanlar

> Tuz hamuru

> Ahsap diskler, boru temizleyicileri, kege

> Patates baskisi
Pratik yasam - bahcecilik - patates yamasi
Yemek Pigirme
Yabanci Dil

> Tartisma
> Cocuk zaman gizelgesi veya kitap yapar
> Cocuk tarif kitabi yapar

Muzik
> Zamaninda yazilmig sarki igin melodi bul
> Igili sarkilari séyle

> Biraraya gelme zamaninda sarki yaz
Ciftlik ziyaret et
Proje, Bolivya veya Peru, inka medeniyeti ve Avrupa'dan istila hakkinda
derinlemesine girerek geriye dogru uzatilabilir.
Ayrica derinlemesine girerek dne dogru uzatilabilir.:- Kokli sebzelerin, sebzelerin ve
meyvelerin ve nerede vyetigtiklerini, calilarda ya da agaglarda, tarlalarda,

mevsimlerde, , tarim kaltiru ve geleneklerini vetarimcilik agisindan bakildiginda.
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21. Montessori Metodu icin Onerilen Kaynaklar

21.1 Dr. MariaMontessori Tarafindan Tavsiye Edilen Kitaplar

Montessori, Maria (2007) Montessori Method ISBN-10: 9562915824; ISBN-13: 978-
9562915823

Montessori, Maria (2010) ileri Montessori Method, Volume 1 BiblioBazaar, LLC; ISBN-10:
1142386139; ISBN-13: 978-1142386139

Montessori, Maria (1989) ileri Montessori Method, Volume 2; Schocken Books, New York

Montessori, Maria (1989) insanin Olusumu; ABC - CLIO Ltd; ISBN-10: 1851090975; ISBN-13:
978-1851090976

Montessori, Maria (1989) Yeni bir diinya icin Egitim; ABC - CLIO Ltd; ISBN-10:
1851090959; ISBN-13: 978-1851090952

Montessori, Maria (1997) Montessori’nin Egitim Teorisinin Temel Fikirleri; ABC - CLIO Ltd;
ISBN-10: 1851092765; ISBN-13: 978-1851092765

Montessori, Maria (1992) Egitim ve Baris; ABC - CLIO Ltd; ISBN-10: 1851091688; ISBN-13:
978-1851091683

Montessori, Maria (1989) insan Potansiyelini Egitmek; ABC - CLIO Ltd; ISBN-10:
1851090940; ISBN-13:978-1851090945

Montessori, Maria (2009) Dr. Montessori’nin kendi El Kitab1; BiblioBazaar; ISBN-10:
1113691794; ISBN-13:978-1113691798

Montessori, Maria (1989) Cocugun Hakkinda Ne Bilmelisin - ABC -CLIO Ltd

57



21.2 Montessori Hakkinda Onerilen Kitaplar

Britton, L. (1992) Montessori Oyna ve Ogren: Ebeveynler ve Cocuklar igin Pratik Bir
Rehber;Vermilion; ISBN-10: 0091752140; ISBN-13: 978-0091752149
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0827345178; ISBN-13: 978-0827345171
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Sevenoff, LLC; ISBN-10: 098228330X; ISBN-13: 978-0982283301

Feez, S. (2009) Montessori ve Erken Cocukluk: Ogrenciler igin Bir Kilavuz; Adacgayi
YayinlariLtd; ISBN-10: 1847875165; ISBN-13: 978-1847875167

Goertz, D. B. (2001) Huzurlu Olmayan Cocuklar: ilkdgretim Siniflarinda Dislanmayi
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Gross, M. J. (1985) Montessori'nin Kisilik Kavrami; Tez, Univ. Nebraska, 1976; Amerika
Universitesi Basini

Gutek,G.L.(2004)Montessori Metodu: Egitimde Inovasyonun Kdkenleri; Rowman ve
Littlefield Yayincilari, Inc; ISBN-10: 0742519112; ISBN-13: 978-074251911
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